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REGULAMENTO TECNICO DO JOGO

Art. 1° AS CANCHAS

a) A Bocha deve ser praticada sobre terreno plano e nivelado e limitado por
tablados perimétricos de madeira ou outro material ndo metalico.

b) As canchas devem ter dimensodes de 26,50m de comprimento, 4m de largura
e altura uniforme de 30cm. Com prévia autorizagdo da Comissdo Técnica Arbitral
Internacional - CTAI, da Confederacao Sulamericana de Bocha - CSB e da Confederagao
Brasileira de Bocha e Bolao — CBBB poderao ser utilizadas canchas com dimensdes de 24
a 27m de comprimento.

c) As cabeceiras das canchas, até a altura dos 30cm, devem ser construidas com
tabuas oscilantes. Recomenda-se que essas tdbuas sejam cobertas com uma ou duas
camadas de borracha sintética, de modo a ndo permitir o retorno de bochas.

d) Na parte superior das cabeceiras, acima dos 30cm, pode-se utilizar o mesmo
material mencionado acima, podendo-se aplicar também material de composicao sintética
(eucatex), desde que permita o exercicio regular do jogo. Os materiais utilizados na
constru¢do das canchas ndo devem ser nocivos a saude dos jogadores, dos arbitros e do
publico em geral.

e) Para os fins da regularidade do jogo, as pessoas, animais, ornamentos e
objetos em geral (lampadas, molduras metalicas, artesanatos e telas de protecdo, entre
outras) apoiadas ou localizadas sobre as tdbuas periféricas sdo consideradas corpos
estranhos.

f) O piso das canchas deve ser de carpete ou similar, de modo a permitir maior
agilizacéo e desenvolvimento normal das partidas.

Art. 2° OS LIMITES DO JOGO E A MARCAGCAO DAS CANCHAS

a) A marcagao das canchas deve ser efetuada por meio de linhas transversais,
com a utiliza¢do de material colorido (tinta, verniz, entre outros), de modo a permitir o facil
deslizamento das bochas.

b) As tabuas laterais devem ser marcadas com raias verticais de referéncia,
correspondentes as medidas definidas na presente regra.

¢) A marcacdo de uma cancha com dimensdes de 26,50m de comprimento e 4
m de largura deve ser efetuada de acordo com a Figura 1.
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Figura 1: Configuragdes de uma cancha de bocha com dimensdes de 26,50m de
comprimento e 4m de largura.

d) A marcacao da cancha corresponde a:

1) As linhas A e A’ coincidem com as cabeceiras e indicam o limite mais
atrasado permitido aos jogadores para o lancamento das bochas;

ii) As linhas B e B’ (4m) indicam o limite maximo permitido aos
jogadores para o langamento do bolim e das bochas a ponto e para a
jogada de rafa;

1ii)As linhas C e C’ (7m) indicam o limite méximo que se permite aos
jogadores para a jogada de tiro, podendo nela pisar com o pé de apoio e
ultrapassar com o pé que estiver no ar (contrapasso) no momento do
langamento;

iv)As linhas D e D’ (9m) indicam a distancia minima para as bochas
tocarem o terreno, representando também o limite maximo que o jogador
deve atingir ap6s o lancamento do bolim e de uma bocha a ponto;

v) A linha E (meio da cancha) indica a distdncia minima para a colocagdo
do bolim em jogo, representando também o limite maximo que pode ser
atingido por um jogador apds o langamento de uma bocha de rafa ou de
tiro.

e) Para facilitar a adaptacdo da nova regra as canchas de bocha tradicionalmente
utilizadas no pais, sdo apresentadas abaixo as configuracBes para uma cancha com
dimens@es de 24m de comprimento e 4m de largura (Figura 2), onde:

1) As linhas A e A’ (Im) representam o limite maximo regulamentar para
a colocagao do bolim em jogo;

i1) As linhas B e B” (4m) correspondem ao limite maximo permitido para
o lancamento do bolim, para a jogada a ponto e para a jogada de rafa,
podendo nela pisar com o pé de apoio e ultrapassar com o pé que estiver
no ar no momento do lancamento (rafa);



111)As linhas C e C’ (6m) representam o limite maximo para o langamento
da bocha de tiro (bochada), podendo nela pisar com o pé de apoio e
ultrapassar com o pé que estiver no ar no momento do langamento;

iv)As linhas D e D’ (7m) indicam a distancia minima do pique da bocha
na jogada de rafa (ndo podendo atingi-la), o limite da zona de tiro ¢ a
distdncia maxima para cada jogador acompanhar o bolim e a bocha na
jogada a ponto (somente a primeira, ja que a segunda ¢ livre). Na
individual, o jogador somente poderad ultrapassar essa linha apos jogar
todas as suas bochas, salvo nas jogadas de rafa e de tiro ou, ainda, para
observar o jogo de perto (uma vez na jogada-mao), desde que
devidamente autorizado pelo arbitro;

v) A linha E (meio da cancha) corresponde ao limite minimo de distancia
para colocar o bolim em jogo, sendo também o limite maximo para cada
jogador acompanhar a jogada de rafa e a de tiro (na primeira bola, ja que
a segunda é livre — dupla e trio). Na individual, o jogador somente podera
ultrapassar essa linha ap0s jogar todas as suas bochas ou, ainda, para
observar o0 jogo de perto (uma vez na jogada-mdo), desde que
devidamente autorizado pelo arbitro;

vi)No inicio de cada partida o bolim deve ser colocado na posi¢ao “P”.
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Figura 2: Config
e 4m de largura.

Art. 3° 0 JOGO

uracGes de uma cancha de bocha com dimens@es de 24m de comprimento

O jogo de bochas consiste de:

a) Jogada a ponto;

b) Jogada de rafa ou de tiro, com prévia declaracao do objeto a ser atingido

(bocha ou bolim)
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c) Em cada jogada (ponto, rafa ou tiro) as equipes buscam a marca¢dao do
nimero maximo de pontos possiveis, ou seja, 4 pontos nas partidas de individual e de dupla
e 6 nas de trio, até o final da partida (12 ou 15 pontos);

d) Os jogadores devem permanecer na cabeceira desde o inicio da jogada até o
término do lancamento das bochas de cada jogador.

Art. 4° EQUIPES E UNIFORMES

4.1. As equipes devem ser constituidas de:

a) Individual — um contra um, com quatro bochas cada jogador;
b) Dupla — dois contra dois, com duas bochas cada jogador;
c¢) Trio — trés contra trés, com duas bochas cada jogador;

d) As equipes devem ser constituidas de, no minimo, trés jogadores, ndo
havendo limite maximo de inscrigdes em cada evento. As equipes com mais de trés
jogadores inscritos podem inscrever até seis jogadores para as partidas contra outra equipe
(individual, dupla e trio). Essa inscricdo podera ser diferente para as partidas subseqiientes
contra outras equipes. Entretanto, para cada encontro deve ser colocado na mesa
coordenadora do evento a relagdo de até seis jogadores que irdo participar. Cada jogador
podera ser repetido uma vez, ou seja, cada jogador podera jogar duas partidas, sem excec¢do
de individual, dupla e trio.

e) Cada equipe pode ter um Instrutor Técnico;

f) Para a realizacdo de qualquer evento os jogadores e os arbitros deverao estar
rigorosamente uniformizados. Os jogadores devem usar uniforme padrao da entidade que
representam: ténis apropriado, camiseta (com o respectivo emblema da entidade), e meias
brancas. Fica proibida a utilizagdo de emblemas politicos ou religiosos. O uso de bermuda
em jogos regionais fica condicionado a autorizagdo das presidéncias das Federagdes filiadas
e, para jogos nacionais e internacionais, do presidente da Confederagao Brasileira de Bocha
e Bolao. A equipe que se apresentar fora desses padrdes perdera os pontos da partida, nao
podendo haver acordo entre as equipes.

g) As equipes deverdo jogar todas as partidas programadas para cada
Campeonato.Caso contrario, serdo desclassificadas , acrescentando uma multa de RS$
2.000,00( Dois mil reais) por encontro nao jogado.

h) E obrigatéria apresentagdo da ficha de filiagdo ou carteira de registro na sua
Federacdo, juntamente coma relagdo dos atletas. A participacdo de atleta em situagdo
irregular acarretara em multa de R$ 5.000,00( Cinco mil reais) para a equipes responsavel.

4.2. Deveres e direitos das equipes:

a) As partidas de competicdo, duplas ou trios, poderao iniciar-se somente se as
equipes estiverem completas, sendo que as formagdes incompletas serdo excluidas (WO) da
rodada e, no caso de WO da equipe total, a mesma sera excluida da competicao;



b) Os jogadores devem participar com a quantidade de bochas que lhes
corresponde por direito;

c) As formagdes de duplas ou trios devem ter um jogador capitdo, o qual tem o
direito de discorrer com o arbitro e comunicar-lhe a decisdo de sua equipe;

d) O tempo maximo concedido a cada jogador para jogar cada bola ¢ de um
minuto;

e) O tempo méaximo concedido ao Instrutor Técnico de cada equipe para
solicitar a interrup¢ao do jogo e consultar com os proprios jogadores ¢ de dois minutos,
podendo ser solicitado até trés vezes por partida;

f) O pedido de interrupcao somente podera ser solicitado quando a sua equipe
for jogar. A quebra dessa norma acarretard adverténcia a toda equipe. Infracdes
subseqiientes implicardo na privacao do uso de uma bocha ainda ndo jogada por cada
infragdo cometida. O capitdo da equipe indicard de qual dos jogadores sera anulada a
bocha;

g) Nos torneios e campeonatos se admite, dentro da modalidade de duplas e de
trios, a substitui¢ao de somente um jogador até o final do jogo.

4.3. Deveres e direitos dos jogadores:
Principios gerais:

a) Os jogadores estdo sujeitos as normas dos principios gerais da Carta
Olimpica, dos Regulamentos do Comité Olimpico Internacional - COI, da Confederagdo
Sulamericana de Bocha e da Confederacdao Brasileira de Bocha e Boldo. Em particular, os
jogadores devem ter respeito absoluto pelo arbitro e pelos adversarios. Os jogadores devem
atuar com o mais genuino espirito esportivo, antes, durante e apds cada partida.

b) De acordo com disposi¢do do COI ¢ proibido o uso de anabolizantes, de
substancias alcodlicas, de celular e de tabagismo durante a realizacdo das partidas. Os
jogadores que transgredirem as normas disciplinares correspondentes, dentro da quadra,
serdo punidos com a pena de expulsao da partida, exclusdo da competicao, além da perda
da partida, ficando a equipe infratora com os pontos obtidos até 0 momento e anotando-se a
pontuagdo maxima a equipe adversaria.

Disposicdes especificas:

a) Os jogadores ndo participantes da jogada devem permanecer na area da
cabeceira, at¢ a linha dos 4m (linha B), ndo devendo interferir, sob qualquer hipotese, na
jogada em acdo.

b) Os jogadores que transgredirem as regras em circunstancias nao
compreendidas dentro das eventualidades citadas serdo repreendidos pelo arbitro e, em caso
de reincidéncia, sera anulada uma bocha que seria utilizada pelo jogador.

¢) O jogador que, ap6s uma decisdo arbitral ou apds discussdo com outros
jogadores em cancha, abandonar a cancha sera, a bem do publico, excluido da partida, e a
sua equipe sera penalizada com a perda da partida.



d) Cada jogador podera, com a permissdo do arbitro e apds ter jogado suas
bochas, sair da quadra uma vez por partida durante trés minutos. O tempo sera computado a
partir do momento de sua saida. Caso o jogador ndo retorne a cancha dentro do tempo
estabelecido, sera penalizado, a cada trés minutos, com uma bocha na individual e com
duas bochas na dupla e no trio. A partida nao serd reiniciada com a equipe incompleta.

Art. 5° AS PARTIDAS E OS PONTOS

a) A partida sera vencida pela equipe que primeiro totalizar o numero de pontos
estipulado para cada competicdo (12 ou 15 pontos). A Comissao Técnica Arbitral
Internacional, a Confederagdo Sulamericana de Bocha e a Confederagdo Brasileira de
Bocha e Bolao sao responsaveis pela definicao dos limites de pontos de cada competicao
(12 ou 15 pontos).

b) A pontuagdo obedecera a seguinte norma: um ponto para cada bocha da
mesma equipe mais proxima do bolim, em comparacdo as bochas da equipe adversaria.

Art. 6° AS BOCHAS E O BOLIM

Caracteristicas gerais:

a) As bochas devem ser de forma esférica e de material sintético. O bolim deve
ser de forma esférica e, preferencialmente, de aco.

b) O bolim deve ter 3,5 a 4 cm de didmetro.

€) As bochas devem ter 10,7 cm de didmetro e peso de 900 a 950 gramas, tanto
para os campeonatos mundiais, continentais e intercontinentais quanto para as copas do
mundo e competicdes com representagdo nacional, incluindo os eventos regionais e locais.

d) O diametro e o peso das bochas devem ser iguais, enquanto que a cor deve
ser diferente para cada equipe.

e) A partir da vigéncia desta Regra ndo sera mais permitida a utilizacdo de
bochas fora dos pardmetros acima estabelecidos.

Disposi¢oes especificas:

a) Antes do inicio de cada partida o arbitro deve verificar se as bochas estdo
dentro dos padrdes regulamentares, bem como se as canchas de jogo e a iluminagao
oferecem as condigdes adequadas para o desenvolvimento normal da competigao.

b) Durante a disputa da partida ndo sera permitida a substituicao de bochas ou
bolim. A transgressdo desta norma implicara na perda da partida. Em caso da ruptura de
bocha, o arbitro providenciara a sua substituicdo ao final da jogada, no caso do bolim,
anular-se-4 a jogada. A substituicdo das bochas de uma equipe somente serd permitida se,



por razdo de forga maior, a partida for interrompida pelo arbitro, com a continuidade em
outra cancha ou, na mesma cancha, mas em outra oportunidade.

¢) A bocha pode, se necessario, ser umedecida, mas somente com agua, caso
contrario sera desclassificada.

d) As decisdes de interpretacdo do arbitro sdo inapelaveis quando tomadas em
jogadas de apreciagdo visual.

e) Qualquer irregularidade detectada pelo arbitro devera ser registrada em
sumula para posterior avaliagao.

Art. 7° SINALIZACAO DAS BOCHAS E DO BOLIM

a) As bochas devem ser marcadas pelo arbitro sobre a cancha de jogo de modo
diferente para cada equipe (conforme Figura 3).

Equipe A Equipe B

Direcao da
jogada

Figura 3: Exemplo de marcagdo das bochas na cancha.

b) A marcacdo do bolim na cancha deve ser efetuada de forma diferente
daquela utilizada para as bochas, conforme a Figura 4.

Figura 4: Exemplo de marcacdo do bolim.

Art. 8° REGRA DA VANTAGEM

a) A regra da vantagem consiste no fato de que toda bocha jogada a ponto, rafa
ou tiro, incluindo todas as suas irregularidades, podem ser consideradas validas, ou nao, de



acordo com critério da equipe adversaria, ou seja, dependendo da aplicagdo, ou ndo, da
regra da vantagem.

b) Mesmo que o tiro ou a rafa sejam irregulares, devera ser observada a regra da
vantagem, salvo se a bocha tocar a cabeceira sem fazer jogo em sua trajetoria de ida, o que
implicard na anulagdo da bocha, procedimento este que se aplicard também para a bocha
jogada a ponto.

Art. 9° INICIO DA PARTIDA E LANCAMENTO DA BOCHA E DO BOLIM

a) A partida ¢ iniciada com a colocagdo do bolim no ponto “P”, no centro da
zona valida da cancha. O ponto “P” deve estar sinalizado sobre o terreno de forma
permanente.

b) Antes do inicio de cada jogada as bochas devem ser colocadas contra a
cabeceira da saida, observando-se que as bochas de cada equipe devem permanecer em
lados opostos. As bochas que nédo estiverem colocadas corretamente, serdo desclassificadas
nesta jogada ( m&o), devendo o capitdo informar o arbitro a qual atleta pertence tais bochas.

c¢) O direito de jogar a primeira bocha, ou de indicar a cabeceira a partir de
onde se dara inicio a partida, serd definido previamente por meio de sorteio entre as
equipes. O sorteio dard a uma equipe o direito de lancar a primeira bocha, ficando para a
outra equipe a escolha da cabeceira.

d)Em caso de anulacdo de bocha, seja no inicio da partida ou em qualquer
outra jogada sucessiva, a equipe deverd jogar outra bocha e assim sucessivamente até
efetuar jogo valido.

e) Em caso de anulacdo da jogada, a mesma deverd ser repetida da mesma
cabeceira. O direito de jogar a primeira bocha permanece com a mesma equipe que efetuou
a saida na jogada anterior.

f) Nas jogadas subseqiientes, o bolim deve ser lancado pela equipe que tenha
marcado ponto na jogada anterior. Apds um langamento irregular, o bolim deve passar para
a equipe adversaria, com direito a um s6 langamento e, em caso de nova irregularidade, o
bolim sera colocado pelo arbitro no ponto “P”. O direito de langar a primeira bocha
continua com a equipe que marcou ponto na jogada anterior. O langamento do bolim deve
ser sempre efetuado com o consentimento do arbitro.

g) O bolim estard em jogo quando ultrapassar por completo a linha E (meio da
cancha).

h) O langcamento do bolim sera anulado quando:

1) Sua periferia atingir a linha A ou A’ ou ndo ultrapassar por completo a
linha E.

i1) Ficar apoiado nas tdbuas laterais ou a uma distincia igual ou inferior a



13 cm.
iii) O jogador, apds ter langado o bolim, ultrapassar a linha D ou D’.
1) A jogada serd anulada quando, por efeito de jogo valido, o bolim:

1) Regressar ultrapassando a linha E (meio da cancha), ndo podendo sua
periferia atingir a mesma.

11) Quando sair da cancha e retornar apds bater em corpos estranhos.

iii) Bater contra objetos estranhos, arbitro ou em um dos jogadores,
mesmo sem intengdao. Caso ocorra de forma intencional, a equipe sera
penalizada com a pontua¢do méaxima da jogada.

iv) Ficar debaixo das tdbuas perimétricas, j& que o bolim deve ficar
sempre livre em toda a sua circunferéncia.

j) Quando, por efeito de jogo valido, permanecer somente o bolim em quadra, a
equipe que causou a saida das bochas devera jogar outra bocha valida para permitir a
continuagdo da jogada.

Art. 10. LANCAMENTO DAS BOCHAS: PONTO, RAFA E TIRO
a) A bocha pode ser jogada a ponto, rafa ou tiro.

b) O langamento da bocha de rafa e o de tiro (bochada) sera valido se o jogador
declarar ao arbitro o tipo de lancamento que se propde a efetuar e qual o objeto que
pretende atingir. Se o jogador decidir mudar o tipo de lancamento ou o objeto a ser
atingido, devera retificar sua decisdo ao arbitro, caso contrario a jogada serd declarada
irregular, aplicando-se a regra da vantagem.

c¢) Durante o lancamento da bocha o jogador ndo pode apoiar o pé nem a mao
sobre as tdbuas, salvo casos especiais decididos em congressos técnicos. Nao sendo o caso,
o langamento seréd irregular, podendo a equipe adversaria aplicar a regra da vantagem.

d) Durante o lancamento nao se permite aos jogadores ultrapassarem a linha de
langamento com o pé de apoio e em contato com o terreno, sob pena da equipe adversaria
aplicar a regra da vantagem.

e) O jogador em acdo que tiver outras bochas para jogar ndo deve ultrapassar:
i) Alinha D ou D’ apds um langamento a ponto;
ii) A linha E ou E” ap6s um langamento de rafa ou de tiro (bochada).

Se uma destas linhas forem ultrapassadas, o jogador serd penalizado com
a desclassificacdo de um bocha nao jogada.

f) As bochas jogadas que atingirem diretamente as tabuas laterais antes de
efetuarem jogo, sdo consideradas irregulares, cabendo ao adversario aplicar a regra da
vantagem.

g) A trajetoria da bocha jogada ndo pode ser interrompida ou desviada de forma
intencional pelos jogadores, sob pena de conceder a equipe adversaria a pontuagdo maxima
da jogada.
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h) Caso um jogador faca uso de bocha do adversario, esta devera ser devolvida
a saida, desclassificando-se uma bocha da equipe infratora.

i) As bochas que vierem a ser desclassificadas no decorrer de cada jogada
devem ser colocadas pelo arbitro na cabeceira oposta a saida, em local apropriado.

J) Caso um jogador faca wuso de uma terceira bocha da sua
equipe, esta sera desclassificada. Se a jogada ndo for percebida pelo
arbitro e o jogo der prosseguimento, a jogada seré considerada véalida.

Art. 11. NORMAS COMUNS PARA AS BOCHAS E PARA O BOLIM

a) Toda bocha ou bolim que estiverem na tdbua (cabeceira) e forem por ela
deslocadas, deverdo voltar suas marcas originais, ja que tabua nao deve fazer jogo.

b) A bocha ou o bolim que, por efeito da regra do jogo, sairem da cancha, sdo
nulas. Se a bocha voltar a cancha, provocando o desvio de outras bochas paradas e
marcadas pela regra do jogo, estas deverdo retornar as suas marcas de origem. Entretanto,
se uma bocha voltar a cancha atingindo bochas em movimento, estas deverdo ser marcadas
na posicao final adquirida, enquanto a bocha que retornou a cancha sera anulada. Se o lugar
(posi¢do final) estiver ocupado por uma bocha deslocada, esta voltara a sua marca e as
outras serdo colocadas no lugar mais préoximo, a sua direita ou a sua esquerda, sempre

perdendo ponto.

c¢) Caso a bocha, apds retornar a cancha, atinja o bolim em movimento ou fora
de sua marca, a jogada sera anulada.

Art. 12. TREINO DE RECONHECIMENTO E PASSEIO

a) As equipes terdo direito ao reconhecimento das canchas durante cinco
minutos antes da partida e separadamente.

b) Antes do inicio de cada partida as equipes terdo direito ao passeio, que
devera constar de uma jogada de ida e volta.

i) O passeio devera ocorrer com ambas as equipes na cancha treinando
juntas.

i) Esse mesmo direito sera garantido as equipes se, por razao de forga
maior, a partida vier a ser interrompida, com continuacdo em cancha
distinta.

Il)A equipe que estiver ausente no momento do reconhecimento das
canchas perdera o direito ao passeio.

c) A equipe ausente no momento do reconhecimento das canchas terd uma
tolerancia de cinco minutos para entrar em cancha. Confirmada a auséncia, a equipe
perdera a partida por WO, creditando-se a equipe adversaria a pontuagdo maxima.
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Art. 13. JOGADA A PONTO

a) A jogada a ponto consiste em lancar a bocha em dire¢cdo a um ponto de
referéncia na cancha de jogo. .

b) Se uma equipe esgotar as suas bochas sem ter efetuado jogo valido, serdo
creditados a equipe adversaria os pontos referentes as bochas validas, acrescido do nlimero
de bochas ainda nao jogadas.

c) Se duas bochas adversarias estiverem eqiiidistantes do bolim, a equipe que
tiver provocado o empate devera jogar novamente até obter o ponto ou esgotar as suas
bochas. Se ao final da jogada persistir o empate, a jogada serd anulada e uma nova jogada
dever ser reiniciada da mesma cabeceira.

d) Qualquer bocha jogada a ponto que tocar as tabuas laterais antes de ter
efetuado jogo valido serd considerada irregular, ficando sujeita a aplicagdo da regra da
vantagem.

e) Toda bocha jogada a ponto que tocar diretamente a cabeceira (fundo da
cancha) sera anulada, ndo sendo aplicada, neste caso, a regra da vantagem.

Art. 14. DESVIO DA BOCHA NA JOGADA A PONTO

Em caso de ocorrer o desvio de bochas, as distancias percorridas por estas
devem ser medidas com os dispositivos apropriados para esse fim. O arbitro podera, a seu
critério, recorrer ao metro, a fita métrica e a ajuda de assistentes. A medigdo deverad ser
efetuada sempre apos a marcagao das bochas sobre o terreno.

14.1. Choque Direto:

a) A bocha jogada a ponto que se chocar contra qualquer outra ou contra o
bolim, conforme a Figura 5, desviando qualquer um dos dois em uma extensdo superior a
70cm, serd anulada e a bocha deslocada serd recolocada no seu lugar de origem, salvo no
caso da aplicagdo da regra da vantagem.

b) No caso da jogada ser aceita pela equipe adversaria, marcam-se as bochas
onde pararam.

c) Se a jogada nao for aceita pela equipe adversaria, a bocha infratora serd
anulada e as deslocadas voltardo as suas marcas.
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bocha
atingida

bolim

bocha
atingida

bocha jogada

Figura 5. Exemplo de jogada a ponto que provoca o arrasto de bocha e bolim a uma
distancia superior a 70cm.

14.2. Choque em Cadeia:

A bocha jogada que se chocar a outra e provocar 0 arrasto de uma terceira
bocha ou do bolim’’ a uma extensdo superior a 70cm, conforme a Figura 6, serd anulada e
as bochas deslocadas serdo recolocadas no lugar de origem, salvo no caso da aplicacdo da
lei da vantagem, quando as bochas, o bolim ou ambos serdo marcados onde pararam.
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Figura 6. Caracterizacdo de jogadas em cadeia.

14.3. Desvio sem consequéncia:

bolim

A bocha jogada que venha a deslocar uma ou mais bochas, sem implicar em
arrasto, ou seja, distancia inferior a 70cm, conforme a Figura 7, ¢ considerada valida,

ficando todas as bochas nos lugares onde se detiverem.

1* Bocha
1* Bocha atingida

atingida Qo

Bocha
jogada

2* Bocha
atingida

Figura 7. Exemplo de jogada com choque, sem, entretanto, configurar arrasto
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14.4 Regra do oposto:

Quando uma bocha jogada a ponto deslocar uma ou mais bochas, ou o bolim, a
uma distancia inferior a 70cm, mas a bocha jogada percorrer uma distancia superior a
70cm, conforme a Figura 8, o adversario tem o direito de pedir o oposto. Nesse caso, todas
as bochas deslocadas, inclusive o bolim, devem voltar as suas marcas de origem e a bocha
jogada deve permanecer no lugar onde parou.

Bgchg Bocha
atingida atingida

Figura 8. Exemplo de jogada em que a bocha lancada, apds tocar em outras bochas,
percorre uma distancia superior a 70cm, sem, entretanto, causar arrasto.

Art. 15. JOGADA DE RAFA

a) A jogada consiste em atingir, com ou sem o auxilio do terreno, uma
determinada bocha ou o bolim.

b) A bocha jogada serd valida se o jogador declarar ao arbitro o objeto que
pretende atingir (bocha ou bolim) e langar a bocha de forma regular.

c) Apds o lancamento da bocha o jogador em acdo poderd ultrapassar a linha B
ou B’. Se o jogador ultrapassar a linha B ou B’ antes de ter efetuado o langamento a bocha
jogada sera irregular, podendo-se aplicar a regra da vantagem.

d) Entre as linhas D e D’ (zona de tiro), todos os objetos situados a 13cm ou
menos do bolim (< =) constituem o que se denomina de “ber¢ario”. O arbitro deve indicar,
antes de autorizar o lancamento, quais os objetos que se encontram nessa situagdo. A bocha
langada dentro dos limites das linhas B e B’ devera picar além da linha D ou D’. A bocha
que atingir esta linha ou picar antes da mesma, serd considerada irregular, podendo-se
aplicar a regra da vantagem.

e) A bocha lancada que nao atingir o objeto declarado, ou atingi-lo de forma
irregular, sera aplicada a regra da vantagem.

f) E permitido rafar qualquer bocha situada apés a linha D ou D’ (oposta), bem
como quando situadas na zona de tiro, em condicao de bercério.
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g) O bolim, por sua vez, pode ser rafado somente apos as linhas E ou E’
(oposta), meio da quadra.

h) Uma bocha podera ser rafada dentro da zona de tiro quando se encontrar em
situagdo de “ber¢ario”, ou seja, a uma distancia menor ou igual a 13cm do bolim (< =). Na
zona de tiro esta regra nao pode, entretanto, ser aplicada para o caso de duas bochas.

i) Toda jogada de rafa que ndo atingir qualquer objeto (bochas ou bolim) e
tocar diretamente a cabeceira (fundo) ser& anulada, ndo se aplicando a regra da vantagem.

J) Toda bocha que for atingida por efeito de uma jogada de rafa, assim como as
bochas deslocadas e a bocha langada que tocarem a cabeceira e retornarem, deslocando ou
nao bochas ou bolim, marcam-se onde pararem, valendo todos os seus efeitos, salvo se
ultrapassarem a linha D de origem, no caso de bocha ou a linha E, no caso do bolim.

Art. 16. JOGADA DE TIRO (BOCHADA)

a) A jogada de tiro consiste em atingir diretamente, ou com o auxilio de uma
por¢ao delimitada do terreno, uma bocha adversaria ou propria ou o bolim, declarada
previamente ao arbitro.

b) Para que a jogada seja valida, o jogador deve declarar ao arbitro o objeto que
se propoe a atingir (bocha ou bolim).

¢) E proibido atirar (bochada) em sua propria bocha antes da linha E (meio da
cancha), salvo quando esta estiver dentro do limite de distancia de 13cm da bocha do
adversario. J4 a bocha do adversario, pode ser atirada em qualquer lugar da cancha.

d) Antes de efetuar a jogada de tiro o jogador deve aguardar até o arbitro tracar
um arco de 40 cm da bocha declarada e de todas que estiverem a 13cm ou menos da bocha
declarada, devendo ainda aguardar a autorizagdo para o langamento da bocha, de outro
modo, a jogada serd declarada irregular e as bochas desviadas serdo recolocadas no seu
lugar de origem, salvo no caso da aplicagdo da regra da vantagem.

e) Apos o langamento da bocha, o jogador em acdo pode ultrapassar as linhas C
ou C’. Se o jogador ultrapassar estas linhas antes do lancamento da bocha, a jogada sera
declarada irregular e as bochas deslocadas voltardo as suas marcas de origem, salvo no caso
da aplicagdo da regra da vantagem.

f) Na jogada de tiro (bochada) pode-se atingir os objetos que estiverem a uma
distancia menor ou igual a 13cm (< =) do objeto declarado, sempre que o pique da bocha
estiver dentro da distancia de 40cm, ndo podendo atingir a linha do arco, conforme figura 9.

g) As bochas situadas antes das linhas D ou D’ (oposta) devem ser atingidas
somente por meio de jogada de tiro, salvo na condi¢do de bercario, quando a rafa ¢
permitida (ver também artigo 15, alineas “f” e “g”).

h) Toda bocha que for atingida por efeito de uma jogada de tiro, assim como as
bochas deslocadas e a bocha langada que tocarem a cabeceira e voltarem, deslocando ou
ndo, bochas ou bolim, marcam-se onde pararem, valendo todos os seus efeitos, salvo se
ultrapassarem a linha D de origem, no caso de bocha ou a linha E, no caso do bolim.

i) Toda bocha atirada (bochada) que nédo atingir qualquer objeto (bochas ou
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bolim) e tocar diretamente a cabeceira (fundo) sera anulada, ndo se aplicando a regra da
vantagem.

3cm Nx
: &

N
<
(@}
=

~
&
=)

|

{ 40cm
v

Figura 9: Exemplo da colocacdo do arco antes da jogada a tiro.

Art. 17. SUSPENSAO DA COMPETICAO E PARTIDAS

a) Cabe ao arbitro a decisdo da interrup¢ao de uma partida devido a situagdes
adversas (falta de luz, chuva etc.). As partidas interrompidas serdo reiniciadas com os
mesmos pontos adquiridos na jogada anterior a interrup¢do. Nao serdo, portanto,
contabilizados os pontos de uma jogada nao concluida.

b) Corresponde ao arbitro o direito de decidir sobre a suspensdo, ou ndo, de
uma jogada em curso.

c) Se uma das equipes abandonar a cancha sem autorizagdo do arbitro,
considera-se que perdeu a partida, ficando a equipe com os pontos obtidos até aquele
momento, atribuindo-se pontuagdo maxima a equipe adversaria.

Art. 18. BOM SENSO

a) Para o bom andamento e desenvolvimento do esporte e dos jogadores em
geral, recomenda-se o uso do “bom senso” durante a pratica desportiva, bem como durante
suas atividades diérias.

b) A presente regra ndo tera interpretagao diferente do que nela esté escrito.

Art. 19. DISPOSICOES FINAIS

a) A marcagdo das canchas na nova Regra Ponto — Rafa — Tiro deverd ser
providenciada de forma imediata.

b) Os bolins de 5 cm deverao ser substituidos imediatamente.

c) A retirada ou permanéncia dos cavalinhos nas canchas ¢ opcional.

d) O piso das canchas deverd, paulatinamente, ser substituido, ja que eventos
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oficiais da CBBB somente seréo realizados em canchas com piso de carpete ou similar
(Art. 1°, letra “f”).

e) As entidades que desejarem adaptar suas canchas as dimensoes de 26,50m de
comprimento poderao fazé-lo.

f) Para a realiza¢do de eventos nacionais e internacionais as Federagdes filiadas
deverao solicitar autorizagao a CBBB.

g) Uma copia desta Regra serd encaminhada a Confederacdo Sulamericana de
Bocha e a Confederacao Bochistica Internacional.

h) Os casos omissos a esta Regra serdo solucionados pela Diretoria da CBBB.
1) Todos os direitos sao reservados 8 CBBB.

j) Esta versao da Regra Ponto — Rafa — Tiro foi aprovada em Sao Ludgero, SC,
em 17 de setembro de 2008, em reunido geral realizada durante o Campeonato Brasileiro de
Sele¢des Adulto Masculino, com a presenca da Diretoria da CBBB e de suas Federagdes
filiadas e modificada em Porto Alegre, RS, em 16 de janeiro de 2009, por ocasido da
realizagdo da Assembléia Geral da CBBB.

k) A presente Regra entrara em vigor a partir de 1° de fevereiro de 2009.

Porto Alegre, RS, 12 de dezembro de 2011

Walques Batista dos Santos
Presidente da Confederacio Brasileira de Bocha e Bolao
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