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CAPITULO |
GERAL

Em todas as modalidades serdo observadas as regras aprovadas pelas respectivas
Confederacoes, exceto aquelas estabelecidas neste documento.

O atleta podera participar das Jornadas Esportivas, desde que complete a idade especificada
em cada modalidade no ano em que for disputar a competicao, independentemente do
periodo (dia/més) de realizacdo da Jornada.

E vedado, aos atletas e aos componentes do banco de reserva, ingerir bebidas alcodlicas e/
ou fumar durante o transcorrer de partidas/provas que participarem.

Os jogos e provas terao inicio em hora e dia fixados pela Comissdo Organizadora (CO),
na programacao da Jornada. Serd admitida, no primeiro jogo do dia na modalidade, uma
tolerancia méaxima de 15 (quinze) minutos de atraso, exceto no xadrez, que o tempo de atraso
sera descontado do tempo de reflexao do jogador atrasado. Passado esse tempo, a equipe e/
ou atleta perdera por WxO.

8 12 Todas as ocorréncias de WxO devem ser levadas a julgamento pela CDD, durante a Jornada.

§ 22 O Comité Dirigente tem algada para prorrogar o prazo de 15 (quinze) minutos de atraso
no primeiro jogo da modalidade, analisada a justificativa apresentada pela AABB dentro do
prazo previsto no caput deste Artigo.

Para efeito de elaboracgao de tabela, o tempo sugerido a ser considerado, entre uma partida
e outra, € de uma hora para o futebol minicampo; uma hora e meia para o futebol de saléao, e
uma hora e meia para o voleibol, quando for utilizado o sistema de dois sets vencedores; ou
duas horas, quando for utilizado o sistema de trés sets vencedores. Para as modalidades em
duplas, o intervalo serd de 30 minutos.

Todos os casos técnicos omitidos neste Regulamento serao decididos pela CO.

Paragrafo unico: Competira ao juiz a aplicagdo de WxO e a consignagdo em siimula - ocasiao
em que solicitara aos atletas presentes, de ambas as equipes, devidamente uniformizados, a
assinatura da mesma.

O participante que for expulso ou que receber dois cartbes amarelos em partidas diferentes,
consecutivos, ou nao, estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, podendo ainda
sofrer outras sangdes por parte da CDD, exceto os atletas menores de 14 anos, cujas
penas deverao ser observadas de acordo com o Capitulo XX, do CJDD (Cédigo de Justica
e Disciplina Desportiva). Caso o atleta receba, no mesmo jogo, um cartdo amarelo e um
cartao vermelho, ou dois cartdes amarelos, sera contabilizado somente o cartdao vermelho
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para efeito de controle de cartdes para as préoximas disputas. Encerrada a jornada, ndo sendo
possivel cumprir a suspensao automatica durante a fase, a mesma sera anulada, conforme
Artigo 58, paragrafo 22 do CJDD.

8 12 A ocorréncia de expulsao devera ser relatada, minuciosamente, na simula, pelo
arbitro da partida, com o registro do nome completo do infrator e, obrigatoriamente,
levada a julgamento pela CDD, se ndo enquadrada nas medidas automaticas, exceto
para os atletas menores de 14 anos, cujo tratamento é diferenciado (vide Capitulo XX
do CJDD).

8 22 O controle de cartdes amarelos e vermelhos de atletas e dirigentes suspensos é de
responsabilidade de cada afiliada.

Art. 82 Poderao ser incluidos no banco de reservas, além do técnico e jogadores, devidamente
inscritos, um médico e um massagista, desde que credenciados junto a CO.

Art. 92 E permitido ao atleta, desde que identificado, adentrar em quadra/campo ap6s o inicio da partida.

Art. 102 A simula do jogo sera preenchida com os nomes completos dos participantes, evitando as
abreviacoes, e devera ser assinada por todos os atletas ap6s a apresentacédo de um documento
de identificacdo de fé publica com foto, conforme Artigo 35 das Normas Gerais do RGC.

Art. 11 Caberd ao juiz, em acordo com a CO, toda e qualquer decisédo a respeito das condigdes das
instalacdes, equipamentos e materiais esportivos utilizados, bem como sobre a realizacao e
conclusao das disputas.

Art. 12 Se o jogo for suspenso antes do seu inicio, por motivo alheio a vontade dos competidores e
comprovadamente sem dolo, sera realizada outra partida em horério e local determinados pela CO.

Paragrafo uUnico: Se ocorrer suspensdo de partida em andamento ou sua interrupcéo,
esta serd reiniciada, quando possivel, observada a situacdo existente no momento de sua
paralisacdo, ou seja, tempo decorrido do jogo, placar, anotagcdes em siimula, etc. Nesse caso,
a decisao sera tomada, em conjunto, pelo Comité Dirigente e pela Comissado Organizadora.

Art. 13 Nenhuma competicdo deixard de ser realizada por falta do arbitro designado, cabendo a
Comissao Organizadora apresentar substituto.
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CAPITULO II

DAS MODALIDADES

Art. 14 As modalidades oficiais para as Jornadas Esportivas sao as seguintes:

1 - Futebol minicampo supermaster 7 - Vélei de areia masculino

2 - Futebol minicampo master 8 - Vélei de areia feminino

3 - Futebol minicampo adulto 9 - Ténis de mesa masculino
4 - Futebol de salao 10 - Ténis de mesa feminino
5 - Voleibol feminino 11 - Sinuca

6 — Volei de areia 4X4 misto 12 - Xadrez

Art. 15 A critério de cada CESABB poderao ser incluidas, na JEMAB/JESAB, como opcionais, até 5
(cinco) modalidades, sendo:

a) voleibol masculino ou futebol minicampo mirim ou uma modalidade coletiva feminina
(futsal, handebol, futebol minicampo etc.);

b) ténis de quadra simples masculino e feminino, com idade minima de 18 anos;
c¢) duas modalidades individuais ou em duplas ou em trio.

Paragrafo tnico: Sugestdes de regulamentos de modalidades néo oficiais estardo a disposicéao
no site da FENABB.

CAPITULO Il

DAS ESPECIFICACOES POR MODALIDADE

1 - Futebol de salao

Art. 16 E a atividade de futsal disputada nas Jornadas Esportivas, com as mesmas regras utilizadas
pela Confederacgéo Brasileira de Futebol de Salao - CBFS, exceto que:

a) podera ser adotado o sistema de dois tempos de 20 minutos corridos, a critério da Comissao
Organizadora, considerando o volume de partidas a serem realizadas na Jornada;

b) o uso da caneleira nao é obrigatério.

Art. 17 Poderao ser inscritos, com idade minima de 15 anos, o maximo de 12 (doze) atletas e o
minimo de 8 (oito), sendo que até 10 (dez) atletas podem ser da categoria nao efetivo, mais
um técnico da modalidade.
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2 - Futebol minicampo - supermaster, master, adulto e mirim

Art. 18 E a atividade de futebol disputada nas Jornadas Esportivas, com as mesmas regras utilizadas
pela FIFA para o futebol de campo, a excecéao:

a) das dimensodes, que serdo consideradas as especificadas nos Artigos 24 e 25 deste
Regulamento;

b) de nao existir o impedimento, podendo o atleta se situar na zona de ataque que melhor
lhe convier;

c) do numero de atletas: cada equipe sera composta de 8 (oito) atletas, inclusive o goleiro,
e cabera a um deles a funcéo de capitdo, como representante de sua equipe perante o
arbitro e o mesario;

d) das substituigdes, que sao ilimitadas;
e) da cobranca de falta que apds a 92 cometida, serd da seguinte forma:

e.1) caso a infragado tenha ocorrido no campo de ataque da equipe favorecida, pela
falta, devera ser cobrado tiro livre direto do local onde ocorreu, proibindo o passe
para um companheiro, ficando todos os jogadores atrds da linha da bola, exceto o
goleiro defensor;

e.2) caso a falta seja no campo de defesa da equipe favorecida ela sera cobrada
como falta normal de jogo.

f) do atleta que cometer 5 (cinco) faltas, que seréa substituido por outro;

g) de todas as faltas cometidas que, sem excecéo, deverao ser anotadas em simula, para
efeito de contagem das faltas coletivas e individuais, durante todo o tempo de jogo;

g) dacobranca de faltas, cuja distancia da barreira em relagao a bola seré de 5 (cinco) metros;

i) bola oficial de futebol de campo que sera fornecida pela empresa parceira da FENABB
ou adquirida pela AABB sede, caso comunique a FENABB sobre a nao utilizacado de
bolas do parceiro da Federacao até 60 (sessenta) dias antes do evento.

Paragrafo unico: E importante ressaltar que o lateral deve ser cobrado com a mao, o tiro de
meta e escanteio com o pé e ndo existe cartao azul.

Art. 19 Na categoria supermaster:
a) aidade minima sera de 50 anos para associados da categoria nao efetivo;
b) 45 anos para:
b.1) funcionéarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.2) dependentes de funcionarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.3) ex-dependentes de funciondrios do Banco do Brasil associados de AABB.

c) poderao ser inscritos, no maximo, 14 (quatorze) atletas e, no minimo, 10 (dez), sendo
que até 12 (doze) atletas podem ser da categoria ndo efetivo, mais um técnico da
modalidade.
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Art. 20 Na categoria master:
a) aidade minima serd de 40 anos para associados da categoria nao efetivo;
b) 35 anos para:
b.1) funcionéarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.2) dependentes de funcionarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.3) ex-dependentes de funcionarios do Banco do Brasil associados de AABB.

c¢) poderao ser inscritos, no maximo, 14 (quatorze) atletas e, no minimo, 10 (dez), sendo que
até 12 (doze) atletas podem ser da categoria nao efetivo, mais um técnico da modalidade.

Art. 21  Na categoria adulta:
a) aidade minima sera de 30 anos para associados da categoria nao efetivo;
b) 25 anos para:
b.1) funcionéarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.2) dependentes de funcionarios do Banco do Brasil associados de AABB;
b.3) ex-dependentes de funcionarios do Banco do Brasil associados de AABB.

c¢) poderao ser inscritos, no maximo, 14 (quatorze) atletas e, no minimo, 10 (dez), sendo que
até 12 (doze) atletas podem ser da categoria nao efetivo, mais um técnico da modalidade.

Art. 22 Para a categoria mirim, poderao ser inscritos, no maximo, 14 (quatorze) atletas e, no minimo,
10 (dez), de acordo com idade prevista na tabela abaixo, além do técnico da modalidade.

Ano de nascimento do Podera inscrever até 3
Ano da Jornada .
atleta atletas nascidos em*
2015 2002 e 2003 2004
2016 2003 e 2004 2005
assim sucessivamente.

(*) Se necessario, para completar a equipe e facilitar a participacado das AABBs.

§ 12 Até 7 (sete) atletas podem ser da escolinha e/ou do Programa Integracdo AABB
Comunidade. Os demais deverao ser dependentes de associados.

§ 22 Os integrantes da escolinha ou do Programa Integracao AABB Comunidade também
deverao estar homologados no Cadastro Nacional de Atletas - CNA, solicitado por meio
do Anexo 21 deste Regulamento, conforme Artigo 34 das Normas, e constar da relacao
encaminhada a FENABB, por meio do Anexo 22.

§ 32 Somente serao cadastrados os atletas da categoria mirim que possuirem identidade ou
protocolo de solicitagdo junto ao 6rgao expedidor e encaminharem cépia do documento,
juntamente com o Anexo 21. No caso de apresentacdo de protocolo, a afiliada devera
encaminhar a FENABB a cépia da carteira de identidade do atleta ap6s a expedigao do
documento de identificagao.
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Art. 23

Art. 24

Arti25

Art. 26

Art. 27

Art. 28

Art. 29

Art. 30

Art. 31

Os atletas deverao ser do sexo masculino.

O campo de jogo devera ter superficie retangular; distdncia minima de um metro de qualquer
obstaculo; piso nivelado, sem aclives ou declives; dimensodes de 60 x 40 metros, admitidas
variacoes nas faixas entre 50 x 30 metros e 70 x 50 metros.

Serao consideradas as seguintes medidas, observadas as variagdes decorrentes do tamanho
do campo:

Area Oito metros de comprimento por quinze metros de largura

Penalidade méaxima Oito metros de distancia

Diametro central Seis metros

Baliza Dois metros e vinte centimetros de altura e cinco metros de comprimento

Marcacoes Linhas de dez centimetros

Néo sera permitido o inicio, continuagdo ou prosseguimento de partida sem que as equipes
estejam em campo com, no minimo, 5 (cinco) atletas, cada uma.

Sera desclassificada a equipe que ficar reduzida a 4 (quatro) atletas, qualquer que seja o resultado
apresentado na partida.

Paragrafo unico: Para todos os efeitos, a equipe que ficar reduzida sera considerada perdedora,
devendo o placar ser aquele registrado em siimula. Se no momento da paralisagdo o placar for
favoravel a equipe infratora, sera considerado o placar estabelecido no Artigo 72 deste Regulamento.

Os atletas deverao utilizar calgado tipo socaite ou ténis, sendo vedado o uso de chuteiras ou
jogar descalcos.

Paragrafo tinico: Cabera aos capities das equipes a vistoria dos calcados, antes do inicio da partida.
Nas substituigdes, cabera ao arbitro ou mesério aprovar ou nao o calcado apresentado pelo atleta.

E ilimitado o nimero de substituigdes durante a partida e poderado ocorrer com a bola em
jogo. Nesse caso, o substituto devera entrar pela linha central do campo, somente apds a
saida do substituido em qualquer faixa do campo.

A duracao de uma partida sera de 50 (cinquenta) minutos, divididos em dois periodos de 25
(vinte e cinco) minutos, com 10 (dez) minutos de intervalo. No minicampo mirim, a duracéo
da partida sera de 40 (quarenta) minutos, divididos em dois periodos de 20 (vinte) minutos.

A duragao de qualquer periodo sera prorrogada para permitir a execugao de penalidade
maxima, mesmo que o tempo regulamentar tenha se esgotado.

34
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Art. 32

Art. 33

Art. 34

Art. 35

Art. 36

Art. 37

Art. 38
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O tempo sera controlado pelo arbitro. Ao final do tempo regulamentar, o arbitro podera, a
seu critério, determinar um tempo extra para descontos. Nesse caso, devera informar aos
capitaes qual sera o tempo extra.

Cada equipe tera direito a um tempo técnico, de um minuto, no transcorrer da partida.

3 - Voleibol feminino e masculino

Poderao ser inscritos(as) com idade minima de 13 anos, no maximo, 12 (doze) atletas e, no
minimo, 8 (oito), sendo que até 10 (dez) atletas podem ser da categoria ndo efetivo, mais um
técnico da modalidade.

As partidas serao decididas em trés sets vencedores, ou seja, melhor de cinco sets. Caso haja
empate de 2x2 em sets, o 52 e Gltimo set tera como vencedora a equipe que primeiro atingir
15 (quinze) pontos, com diferenga minima de dois pontos de vantagem em relacdo ao seu
adversario, sem ponto limite.

Paragrafo unico: A Comissao Organizadora podera adotar o sistema de dois sets vencedores,
ou seja, melhor de trés sets, dependendo da quantidade de jogos e instalacdes disponiveis.
Neste caso, ocorrendo empate em 1x1, quando adotado o sistema de dois sets vencedores,
sera disputado o ultimo set de desempate em 15 pontos, com vantagem minima de dois
pontos em relagao ao adversario, sem ponto limite.

4 - Volei de areia 4x4 misto

Cada equipe podera inscrever até 6 (seis) atletas. Uma partida ndo podera ser iniciada com
menos de quatro atletas. A equipe deve ser mista, devendo manter, pelo menos, 1 (uma)
pessoa do sexo oposto em quadra durante toda a partida.

E ilimitado o nimero de substituicées durante a partida.

Na disputa desta modalidade sera adotado o sistema de dois sets vencedores, ou seja, melhor
de trés sets, da seguinte forma:

a) Dois primeiros sets: O set é vencido pela equipe que primeiro marcar 21 (vinte e um)
pontos. No caso de empate, 20x20, o jogo continuard até que uma equipe alcance
uma vantagem de 2 pontos. Sempre havera troca de lado, a cada 7 pontos jogados,
sem direito a descanso.

b) 32 set: No caso de empate de sets vencidos 1x1, para vencer o terceiro e decisivo set
uma das equipes terad que marcar, no minimo, 15 (quinze) pontos, com uma vantagem
minima de 2 (dois) pontos. Nao ha ponto limite. As trocas de lado serao feitas quando
a contagem atingir multiplos de 5 (cinco) pontos.

c) O tempo de descanso entre os sets € de um minuto.
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Paragrafo unico: A critério da Comissao Organizadora e de acordo com as condigdes, como
numero de AABBsS, instalagdes disponiveis, etc, podera ser utilizada a forma de disputa com
apenas um set, conforme abaixo:

a) A equipe vencera o set e a partida ao marcar 21 (vinte e um) pontos, com um minimo
de dois pontos de vantagem sobre o placar do adversério.

b) Na ocorréncia de um empate em 20 (vinte) pontos, o jogo continuara até uma equipe
conseguir uma vantagem de 2 (dois) pontos sobre a outra.

Art. 39 A altura da rede sera 2,43m para volei de areia 4x4 misto.

Art. 40 Antes do aquecimento, o arbitro realizard um sorteio, na presenca dos capitaes das equipes,
dando ao vencedor do sorteio o direito de escolher entre:

a) sacar ou recepcionar o primeiro saque ou,

b) escolher o lado da quadra.

Art. 41 A quadra terad as medidas oficiais de 16x8m, circundada por uma zona livre de, no minimo, 3
(trés) metros de largura, em terreno de areia, nivelado, o mais plano possivel, livre de pedras,
conchas ou qualquer outro objeto que possa representar risco de ferimento aos jogadores.

Paragrafo tnico: A dimensao da zona livre é referencial, porém, consideradas as condi¢des
das AABBs e resguardada a seguranca dos atletas, podera ser menor.

Art. 42  As linhas estao situadas dentro das dimensdes da quadra e tém de 5 a 8 cm de largura, com
cores bem contrastantes em relacdo a cor da areia. Poderao ser utilizadas cordas, desde que
nao propiciem danos fisicos aos participantes.

5 - Volei de areia feminino e masculino

Art. 43 Deverao ser inscritos 2 (dois) atletas, com idade minima de 15 anos, podendo ser os dois
efetivos ou néo efetivos ou ainda um de cada categoria.

Art. 442 As partidas serdo disputadas nas categorias masculina e feminina.

Art. 45 Na disputa desta modalidade sera adotado o sistema de dois sets vencedores, ou seja, melhor
de trés sets, da seguinte forma:

a) Dois primeiros sets: O set é vencido pela equipe que primeiro marcar 21 (vinte e um)
pontos. No caso de empate, 20x20, o jogo continuard até que uma equipe alcance
uma vantagem de 2 pontos. Sempre havera troca de lado, a cada 7 pontos jogados,
sem direito a descanso.
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Art. 46

Art. 47

Art. 48

Art. 49

Art. 50

. 37

b) 32 set: No caso de empate de sets vencidos 1x1, para vencer o terceiro e decisivo set
uma das equipes terd que marcar, no minimo, 15 (quinze) pontos, com uma vantagem
minima de 2 (dois) pontos. Nao ha ponto limite. As trocas de lado seréo feitas quando
a contagem atingir multiplos de 5 (cinco) pontos.

c) O tempo de descanso entre os sets € de um minuto.

Paragrafo unico: A critério da Comissdo Organizadora e de acordo com as condigdes, como
nimero de AABBs, instalacdes disponiveis, etc, podera ser utilizada a forma de disputa com
apenas um set, conforme abaixo:

a) A equipe vencera o set e a partida ao marcar 21 (vinte e um) pontos, com um minimo
de dois pontos de vantagem sobre o placar do adversario.

b) Na ocorréncia de um empate em 20 (vinte) pontos, o jogo continuard até uma equipe
conseguir uma vantagem de 2 (dois) pontos sobre a outra.

A altura da rede serd de 2,24m para o feminino e 2,43m para o masculino.

Antes do aquecimento, o arbitro realizard um sorteio, na presenca dos capitaes das equipes,
dando ao vencedor o direito de escolher entre:

a) sacar ou recepcionar o primeiro saque ou,

b) escolher o lado da quadra.

A quadra tera as medidas oficiais de 16x8m, circundada por uma zona livre de, no minimo, 3
(trés) metros de largura, em terreno de areia, nivelado, o mais plano possivel, livre de pedras,
conchas ou qualquer outro objeto que possa representar risco de ferimento aos jogadores.

Paragrafo tnico: A dimensao da zona livre é referencial, porém, consideradas as condi¢bes
das AABBs e resguardada a seguranca dos atletas, podera ser menor.

As linhas estao situadas dentro das dimensobes da quadra e tém de 5 a 8 cm de largura, com
cores bem contrastantes com a cor da areia. Poderao ser utilizadas cordas, desde que nao
propiciem danos fisicos aos participantes.

6 - Ténis de mesa feminino e masculino

Os jogos serdo disputados em melhor de 5 (cinco) sets, ou seja, trés sets vencedores, sendo
o0 ganhador de cada set aquele que alcancar 11 pontos. Em caso de empate por 10 a 10,
vencera quem obtiver a diferenga minima de dois pontos em relagdo ao adversério.

Paragrafo unico: Conforme prevé o Regulamento da Confederacdo Brasileira de Ténis de
Mesa, podera ser adotado o sistema de disputas em qualquer nUmero de sets impares,
observando a quantidade de mesas disponiveis, equipes inscritas, etc.
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Art. 51 Na JEMAB, poderao ser inscritos até 2 (dois) representantes por AABB participante, ou seja,
atleta A e atleta B, que competirao individualmente. Caso a AABB participe somente da
JESAB, poderé disputar com até 2 (dois) representantes.

Paragrafo unico: Na JERAB serao classificados o campeéo e o vice-campeao da JESAB. As
AABBs que participam somente da JERAB poderao participar com até 2 (dois) atletas.

Art. 52 A idade para participagao é livre e as partidas serdo disputadas em provas individuais, nas
categorias masculina e feminina.

Art. 53 As partidas terdo a direcdo de um arbitro geral, que poderéa ser representado pelo coordenador
indicado pela CO.

Art. 54 A raquete a ser utilizada obedecera as especificagdes oficiais - um lado seré de cor preta; o
outro lado, de cor vermelha.

Art. 55 Sera permitida rebatida de bola somente com a face que possua cobertura em borracha
sanduiche ou pinos.

7 - Sinuca

Art. 56 Na JEMAB, poderao ser inscritos até 2 (dois) representantes por AABB participante, ou seja,
atleta A e atleta B, que competirao individualmente. Caso a AABB participe somente da
JESAB, podera disputar com até 2 (dois) representantes.

Paragrafo unico: Na JERAB, serao classificados o campeao e o vice-campeao da JESAB. As
AABBs que participam somente da JERAB poderao participar com até 2 (dois) atletas.

Art. 57 Serédo observadas as regras da Confederacéao Brasileira de Bilhar e Sinuca, exceto quanto ao
disposto neste Regulamento.

Paragrafo tnico: Caso a AABB Sede nao tenha mesa adequada para regra oficial vigente da
Confederacao Brasileira de Bilhar e Sinuca, podera adotar a regra (brasileira) antiga a critério
da Comissao Organizadora.

Art. 58 Os jogos serdo disputados em melhor de cinco partidas. Ganhara a disputa o atleta que
conquistar primeiro trés partidas.

8 12 Podera ser adotado o sistema de disputas em trés partidas, observando a quantidade
de mesas disponiveis, equipes inscritas, etc. Neste caso, vencera quem conquistar primeiro
duas partidas.

§ 22 Serao utilizadas as bolas fornecidas pela sede da fase, desde que em bom estado de
conservacgao.

§ 32 E facultado aos participantes o acordo para utilizagao de bolas proprias.
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Art. 59

Art. 60

Art. 61

Art. 62

Art. 63

Art. 64

Art. 65

B 59

8 - Xadrez

A competicao sera regida pelos regulamentos, geral e especifico, para xadrez répido da FIDE
(Federation Internationale des Echecs) entre 15 e 60 minutos por jogador (disponiveis no site
da FENABB: www.fenabb.org.br), exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

O tempo de reflexao sera de 30 (trinta) minutos para cada jogador. Como norma da FIDE,
o tempo de jogo em um dia (uma ou varias partidas) ndo pode ultrapassar oito horas de
atividade. Com o tempo de 30 minutos para cada jogador, é possivel realizar até 8 rodadas
num dia, mas o intervalo entre uma rodada e outra deverd ser de, no minimo, 15 (quinze)
minutos e, no maximo, 30 (trinta) minutos. Isto sera definido conforme o niimero de rodadas,
apoés confirmagao da quantidade de jogadores inscritos para competigao.

Na JEMAB, poderao ser inscritos até 2 (dois) representantes por AABB participante, ou seja,
atleta A e atleta B, que competirdo individualmente. Caso a AABB participe somente da
JESAB, podera disputar com até 2 (dois) representantes.

Paragrafo unico: Na JERAB, serao classificados o campeéao e o vice-campeéo da JESAB. As
AABBs que participam somente da JERAB poderao participar com até 2 (dois) atletas.

A idade para participagao é livre e a modalidade sera disputada individualmente.

Néo serd obrigatéria a anotagdo das partidas em planilha. O jogador que nao anotar os lances
da partida, néo terd direito a fazer reclamacodes onde é necessaria a existéncia da planilha.

E de responsabilidade do atleta portar caneta para realizar as anotacoes, se assim desejar proceder.

O sistema de disputa, com seus respectivos critérios de desempate, sera definido de acordo
com o numero de participantes inscritos para a competicao, conforme o seguinte:

Participantes Sistema:

Match em duas partidas, revezando as cores de modo que cada jogador
jogue uma vez com cada cor, sendo sorteado pelo arbitro, que conduzira
as pecas brancas na primeira partida. O jogador que atingir, no minimo,
1,5 (um e meio) pontos sera considerado vencedor do match. Em caso de
empate em 1 a 1, serdo jogadas duas partidas relampago (cinco minutos
de reflexdo para cada), revezando as cores de modo que cada jogador

02 jogue uma vez com cada cor, sendo sorteado pelo arbitro que conduzira
as pecas brancas na primeira partida. O vencedor serd o jogador que
atingir, no minimo, 1,5 (um e meio) pontos. Caso persista o empate, sera
disputada uma ultima partida de xadrez relampago “morte subita”, com
cores sorteadas, em que o jogador que conduzira as pecas brancas tera a
obrigacao de vencer a partida e tera seis minutos de reflexdo. O jogador
com as pecas negras tera cinco minutos de reflexdo. Em caso de empate, o
jogador das pecas negras sera declarado o vencedor do match.
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Schuring ou Round Robin de emparceiramento (todos contra todos em um
turno), com numero de ordem sorteado no Congresso Técnico. Em caso de
empate na pontuagéo serdo considerados os seguintes critérios, na ordem
em que aparecem:

a) Confronto direto;

b) Sonneborn-Berger;

c) Nimero de vitorias;

d) Sorteio.

Obs.: No Congresso Técnico, os jogadores podem sugerir para votacdo a
inclusdo de desempate em partidas relampago (match ou torneio, conforme
o numero de jogadores empatados, mas s6é para o 12 lugar, como 12 ou 42
critério de desempate). No caso de aprovacao desta opcédo de desempate,
o tempo para execucdo dos matchs ou torneios ndo podera ultrapassar 60
minutos de duragédo e terdo de ser realizados logo apés o término da Ultima
rodada do torneio. No caso de persistir 3 ou mais jogadores empatados em 12
lugar, a classificacao sera apurada por meio do Ultimo critério: sorteio (s6 para
estes, pois os demais, neste torneio desempate, ficam com as classificacoes
piores conforme o desempenho apurado). Em caso de persistir 2 jogadores
empatados, devera ser executada a partida relampago “morte stbita” com as
cores sorteadas. O jogador que conduzir as pecas brancas terd a obrigacao de
vencer a partida e terd 6 minutos de reflexdo e o jogador com as pecas pretas
terd 5 minutos de reflexdo. Em caso de persistir o empate, o jogador de pecas
negras sera declarado o vencedor do match.

Schuring ou Round Robin de emparceiramento (todos contra todos em
um turno), divididos em grupos. Cada grupo classificard os dois primeiros
colocados para a 22 fase.

18 Fase - Classificatoria:

Schuring ou Round Robin de emparceiramento (todos contra todos em
um turno), divididos em grupos. Cada grupo classificard os dois primeiros
colocados para a 22 fase.

12 Fase - Classificatoria:

Serado formados dois grupos por meio de sorteio dirigido, evitando que
dois inscritos de uma mesma AABB fiquem num mesmo grupo. Dentro de
cada grupo, a ordem dos jogadores sera definida por meio de sorteio. Em
caso de empate na pontuacgdo, serédo considerados os seguintes critérios,
na ordem em que aparecem:

a) Confronto direto;

b) Sonneborn-Berger;

c) Niimero de vitorias;

d) Sorteio.

Obs.: No Congresso Técnico, os jogadores podem sugerir para votacdo a
inclusdo de desempate em partidas relampago (match ou torneio, conforme
o numero de jogadores empatados, mas sé para apurar os dois classificados
de cada grupo para 22 fase, como 12 ou 49 critério de desempate). No caso
de aprovacao desta opcado de desempate, o tempo para execucdo dos
matchs ou torneios nao podera ultrapassar 60 minutos de duracao. Além
disso, essas partidas terdo de ser realizadas logo ap6s o término da ultima
rodada desta fase.

No caso de persistir 3 ou mais jogadores empatados nas 2 vagas
classificatérias, a classificacdo serd apurada por meio do ultimo critério:
sorteio (s6 para estes, pois os demais, neste torneio desempate ficam com
as classificagcoes piores, conforme o desempenho apurado neste torneio
desempate). Em caso de persistir 2 jogadores empatados, devera estar
prevista a execucdo da partida relampago “morte subita” (cores sorteadas,
em que o jogador que conduzird as pegas brancas terd a obrigacéo de
vencer a partida e terd 6 minutos de reflexdo. O jogador com as pecas
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12 ou mais

pretas terd 5 minutos de reflexdo. Em caso de empate, o jogador de pecas
pretas sera declarado o vencedor do match) para acabar com o empate e
definir a classificacao final.

22 Fase - Final:

Os 4 classificados (dois primeiros colocados de cada grupo) disputardo um
torneio Schuring ou Round Robin de emparceiramento (todos contra todos
em um turno) em 3 rodadas, com nimero de ordem sorteado novamente
em um novo e rapido Congresso Técnico, com os 4 classificados. Em
caso de empate na pontuacdo deste novo torneio com os finalistas, serdo
considerados os seguintes critérios, na ordem em que aparecem:

a) Confronto direto;

b) Sonneborn-Berger;
c) Numero de vitorias;
d) Sorteio.

Obs.: Neste novo e rapido Congresso Técnico desta 22 Fase - Final, os
jogadores podem sugerir para votacao a inclusdo de desempate em
partidas relampago (match ou torneio, conforme o nimero de jogadores
empatados, mas s6 para o 12 lugar, como 12 ou 42 critério de desempate).
No caso de aprovacao desta opcao de desempate, o tempo para execugéao
dos matchs ou torneios ndo podera ultrapassar 60 minutos. Além disso,
essas partidas terdo de ser realizadas logo apés o término da uGltima rodada
desta fase. No caso de persistir 4 jogadores empatados em 12 lugar, a
classificagao sera apurada por meio do ultimo critério: sorteio. No caso de
persistir 3 jogadores empatados em 19 lugar, a classificacdo serd apurada
por meio do ultimo critério: sorteio (e o 42 lugar é aquele que, neste torneio
desempate, ficou com a classificacédo pior, devido ao desempenho apurado
neste torneio desempate). Em caso de persistir 2 jogadores empatados,
devera estar previsto a execugado da partida relampago “morte subita”
(cores sorteadas, em que o jogador que conduzira as pegas brancas tera a
obrigagao de vencer a partida e terd 6 minutos de reflexdo. O jogador com
as pecas pretas terd 5 minutos de reflexdo. Em caso de empate, o jogador
de pecas pretas sera declarado o vencedor do match).

Suico de emparceiramento em cinco rodadas, com o niumero de ordem
determinado por rating da FIDE (12), CBX (22) e ordem alfabética para quem
néao é ranqueado (39). Em caso de empate na pontuacéo, serdo adotados,
na ordem que aparecem, os seguintes critérios de desempate:

a) Confronto direto;
b) Buccholz medianos;
C) Buccholz total;

d) Escore progressivo;
e) Numero de vitorias;
f) Sorteio.

. a
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CAPITULO IV

DAS SUMULAS

Art. 66 Assumulas dos jogos serdo preenchidas com os nomes completos dos participantes, evitadas
as abreviacoes, e deverao ser assinadas por todos os atletas, capitdo e técnico, quando da
identificagao pessoal.

Art. 67 As sUmulas serdao entregues pela Comissdo Organizadora a arbitragem, devidamente
preenchidas, trinta minutos antes do inicio da partida.

Art. 68 As simulas serdo encerradas tao logo termine a partida e encaminhadas, imediatamente, a
Comissao Organizadora, que é obrigada a fornecer cépia quando solicitada.

Art. 69 E proibida a anotagao de recurso em stimula.

§ 12 Serd permitida a anotacdo em sumula de protesto formal antes do inicio da partida ou ao
final, para salvaguardar direitos.

§ 22 As alteragbes em simula de jogo de inclusdes, exclusdes ou substituicoes, bem como
mudancas de técnico, s6 poderdo ser realizadas pela Comissdo Organizadora ou com a
autorizacao desta.

CAPIiTULO V
DA ARBITRAGEM

Art. 70 Além de arbitrar as partidas, os arbitros terdo as seguintes atribuicoes:
a) coletar a assinatura de todos os inscritos presentes, de ambas as equipes;
b) identificar todos os que participarao (campo e banco) da competicéo;

c) vistoriar as condigdes de instalacdes, uniformes, equipamentos e material esportivo
para a realizacdo da partida;

d) decidir sobre a realizagao, continuacéao e conclusédo das partidas;
e) anotar, em simulas, todas as ocorréncias disciplinares da partida, de forma clara;

f) aplicar WxO quando uma das equipes ndo comparecer, ou nao possuir o niimero minimo
de atletas exigido pela regra oficial, considerando que cabe ao juiz a aplicagcdo de WxO
e a consignacdo em simula, ao tempo em que solicitard aos competidores presentes,
de ambas as equipes, devidamente uniformizados, a assinatura da mesma, observando
os Artigos 4° e 72 deste Regulamento.

42 o —




. RT

CAPITULO VI

DA PONTUACAO

Serao adotados os seguintes critérios para pontuagao das equipes, em funcao de resultados

em jogos:

Modalidades Vitéria Empate Derrota
Futebol minicampo 3 pontos 1 ponto 0 ponto
Futebol de salao 3 pontos 1 ponto 0 ponto

Modalidades Vitéria Empate Derrota
Xadrez 1 ponto 0,5 ponto 0 ponto

Modalidades Vitéria Derrota
Voleibol 1 ponto 0 ponto
Vélei de areia 4x4 1 ponto 0 ponto
Vélei de areia 1 ponto 0 ponto
Ténis de mesa 1 ponto 0 ponto
Sinuca 1 ponto 0 ponto

CAPITULO VI

PONTUACAO EM CASOS DE WxO

Em caso de incidéncia de WxO, sera considerado o placar de acordo com o quadro a seguir:

Modalidade Resultados a serem considerados
Futebol minicampo 1x0
Futebol de salao 1x0

Voleibol feminino

3 sets x 0 com parciais de 25 x 0 ou;

2 sets x 0, com parciais de 25 x 0, quando o sistema de disputa for
alterado para dois sets vencedores, conforme previsto no Artigo 35,
paragrafo Unico.

Volei de areia 4x4

2 sets x 0 com parciais de 21 x 0 ou;
1 set x 0, com parcial de 21 x 0, quando o sistema de disputa for alterado
para um set, conforme previsto no Artigo 38, paragrafo Unico.

Vélei de areia

2 sets x 0 com parciais de 21 x 0 ou;
1 set x 0, com parcial de 21 x 0, quando o sistema de disputa for alterado
para um set, conforme previsto no Artigo 45, paragrafo Unico.

Ténis de mesa

3 sets x 0 com parciais de 11 x 0, quando o sistema de disputa for
alterado para qualquer quantidade de sets impares, conforme previsto
no Artigo 50 paragrafo Unico, sera aplicada mesma quantidade de sets
definidos pela Comissao Organizadora para o vencedor.

3 x 0 com parciais de 75 x 0 ou;

Sinuca 2 x 0 com parciais de 75 a 0 quando o sistema de disputa for alterado
para trés partidas, conforme previsto no Artigo 58 paragrafo primeiro.
Xadrez 1 ponto

B a3
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8 12 Toda ocorréncia de WxO deve ser julgada pela CDD.

8§ 22 No caso de WxO na fase classificatéria (grupos), os jogos dos quais a equipe
infratora participou terdo como resultado os estabelecidos no caput deste Artigo. A
equipe infratora fica automaticamente eliminada da competicdo. Se o WxO ocorrer em
outras fases eliminatérias (exemplo: quartas de final, semifinal ou final), os resultados da
fase classificatoria (grupos) nao serao revertidos. Para as partidas que ja aconteceram
envolvendo a equipe infratora, nao serdao considerados os cartdes amarelos e vermelhos,
artilharia e a classificacao disciplinar.

8§ 32 Para controle de defesa menos vazada, sera considerado o placar revertido conforme o
caput deste Artigo.

§ 4° Em ambos os casos, a equipe infratora estard automaticamente desclassificada da
disputa de artilharia e defesa menos vazada.

§ 52 O Comité Dirigente tem algada para prorrogar o prazo previsto no Artigo 42 deste
Regulamento, de 15 minutos de atraso no primeiro jogo da modalidade, analisada a justificativa
apresentada pela AABB.

CAPIiTULO VI
DOS CRITERIOS PARA DESEMPATE

Art. 73 Quando duas equipes ou mais obtiverem o mesmo nimero de pontos, serdo adotados os
seguintes critérios para desempate:

Voleibol, volei de areia,
Futebol minicampo e de saldo volei 4x4 e Sinuca
ténis de mesa

a) maior nimero de vitérias

a) maior niumero de a) maior nUmero de
b) saldo de gols . .
) B vitorias vitorias
¢c) maior numero de gols .
b) sets average (*¥) b) saldo de partidas
marcados
. c) pontos average (*¥) c) saldo de pontos
d) confronto direto (¥) . .
L d) confronto direto (¥*) d) confronto direto (*)
e) classificacédo disciplinar . .
e) sorteio e) sorteio

f) sorteio

(*) O confronto direto somente sera utilizado como critério de desempate quando o nimero de equipes
empatadas for de apenas 2 (duas);

(**) Divisao dos sets ou pontos vencidos (prod) pelos sets ou pontos perdidos (contra) ou seja:

- Sets vencidos / Sets perdidos = indice de average;

- Pontos vencidos / Pontos perdidos = indice de average;

- A equipe que tiver o maior indice de average é melhor;

- Quando, para célculo de average, uma equipe nao sofrer sets ou pontos, é ela a classificada, pois embora a
divisdo por zero seja indefinida, é possivel dizer que o seu resultado tende a infinito.

Art. 74 No cruzamento de duas equipes de grupos diferentes (final ou semifinal), nas modalidades
futebol minicampo e saldo, caso a partida termine empatada, ndo havera a disputa de
prorrogacao, devendo a partida ser decidida em cobrancas de penalidades maximas, com a
seguinte sequéncia:

E B
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a) uma série de cinco penalidades alternadas, cobradas por cinco atletas diferentes,

escolhidos dentre os que terminaram a partida. Sera considerada vencedora a equipe

que fizer o maior nimero de gols;

b) persistindo o empate, serdao cobradas tantas séries alternadas quanto necessdrias

para definicdo do vencedor e serdao escolhidos os atletas que nao participaram da

série de cinco penalidades e que tenham terminado a partida, inclusive o goleiro.

CAPITULO IX
DA CLASSIFICA(}AO DISCIPLINAR

Art. 75 A equipe que se apresentar sem espirito de lealdade e esportividade serd punida

disciplinarmente com perda de pontos.

Paragrafo unico: A contagem sera cumulativa a cada ato disciplinar cometido e registrado,

de acordo com a tabela a seguir:

N2 da
ocorréncia

Descricao

Pontos
negativos

01

Por delegacéao que nao participar do desfile de abertura, com no minimo
50% dos inscritos, ou apresentar justificativa improcedente (registrar os
pontos negativos em todas as modalidades) — vide Artigo 45 das Normas
Gerais.

05

02

Por atleta inscrito e que nao esteja presente e/ou devidamente
uniformizado no campo de jogo (exceto quando estiver impossibilitado
de locomocéo ou de outra situagdo, que devera ser comprovada junto a
CO antes do inicio da partida, ndo sendo aceitos atestados apresentados
posteriormente).

01

03

Pela equipe que iniciar a partida com nimero inferior ao minimo previsto
nos regulamentos oficiais.

02

04

Por auséncia de presidente/representante na reunidgo da CDD (que
implicard pontos negativos em todas as modalidades que sua AABB
estiver disputando) - somente nos casos em que o presidente faca parte
da Comisséo.

05

05

Por expulsao (de jogador ou qualquer componente do banco).

08

06

Por suspensédo adicional na modalidade (casos julgados pela CDD) de
atleta, técnico ou dirigente, exceto suspensodes automaticas.

10

CAPITULO X

DO NUMERO MAXIMO/MiNIMO DE INSCRITOS POR MODALIDADE

Art. 76 = As AABBs obedeceréo os limites, maximo e minimo, para inscricdo definitiva dos atletas, nas

diversas modalidades.
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Idade Max. de
Modalidade n-1|’nima - atle-tas -Técnico -Min..de I\{Iéximo- de
(vide Art. inscritos/ (vide Art. 76 | inscritos | nao efetivos
2°-RT) custeados § 12 do RT)
Sera permitida a inscricao do atleta somente em uma modalidade (vide Art. 28 das Normas Gerais).
A idade do atleta se refere aquela completada no ano da competicao (vide Art. 22 do RT)
Modalidades Oficiais
Futebol de saldo 15 12 1 8 10
Fut. minicampo supermaster 50/45* 14 1 10 12
Fut. minicampo master 40/35* 14 1 10 12
Fut. minicampo adulto 30/25* 14 1 10 12
Voleibol feminino 13 12 1 8 10
Volei de areia 4X4 misto** Livre 6 0 4 6
Volei de areia masculino 15 2 0 2 2
Voélei de areia feminino 15 2 0 2 2
Ténis de mesa masculino Livre 2 0 1 2
Ténis de mesa feminino Livre 2 0 1 2
Sinuca 18 2 0 1 2
Xadrez Livre 2 0 1 2
Dirigente 1 (um) dirigente oficial por AABB (Vide Art. 76 § 12 do RT).
Modalidades Opcionais
. até 7 atletas
Fut. minicampo mirim Vide Art. 22 10 escolinha/
RT= 14 ! AABB Com.
Voleibol masculino 13 12 1 10 10
Ténis de quadra masculino 18 1 0 1 1
Ténis de quadra feminino 18 1 0 1 1

(*) 45, 35 e 25 anos para o minicampo supermaster, master e adulto respectivamente, somente para funcionéarios do BB, dependentes
de funcionérios do Banco do Brasil e ex-dependentes de funcionérios do Banco do Brasil, conforme Artigos 19, 20 e 21 do RT.

(**) Participacéao liberada para todos os associados de AABBs. Devera permanecer no minimo um atleta do sexo oposto em quadra.
(***) Em 2015 poderao participar atletas nascidos em 2002, 2003 e até 3 (trés) nascidos em 2004. Em 2016 atletas nascidos em 2003,

2004 e até 3 (trés) nascidos 2005.

& 12 Cada AABB tera direito de inscrever um dirigente da delegagdo e um técnico por
modalidade coletiva, cujo auxilio financeiro para as despesas de alimentagao, transporte e
hospedagem serao de responsabilidade da FENABB, observando os parametros dispostos
no Anexo 17 deste Regulamento.

§ 22 Se a AABB optar por incluir outros membros na delegacéo, ficard responséavel pelos
custos dos mesmos. A quantidade de oficiais custeados pela FENABB estad especificada na
tabela acima.
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Art. 77

Art. 78

Art. 79
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CAPITULO XI
DOS UNIFORMES

Para facilitar o trabalho da Comissao Organizadora, seguem as exigéncias para utilizagao de
uniformes na competicao:

Modalidade Uniforme

_ Camisa (numerada), calgdo, meiéo e ténis (estd desobrigado o uso da
Futebol de salao .
caneleira).

Camisa (humerada), calgdo, meido e ténis tipo socaite (esta desobrigado
Futebol minicampo o uso da caneleira). Nao é permitido o uso de qualquer tipo de chuteira
que tenha trava.

Voleibol Camisa (numerada), calcdo, meias e ténis.

Vélei d . Short ou calgdo de banho para os homens, sunquini para as mulheres e
olei de areia . . ., . . P
camisas com numeragcao livre e visivel. E permitido o uso de boné/viseira.

Sinuca Camisa, calga ou bermuda, ténis ou sapato.

Camisa, calcao/short e ténis. E vedado o uso de roupa com cores que

Ténis de mesa . . . N .
possam interferir na visualizacéo das jogadas.

Xadrez Camisa, calca ou bermuda e ténis ou sapato.

Cada equipe deverd comparecer as Jornadas com, pelo menos, dois jogos de uniformes de
cores diferentes.

8 12 Se duas equipes estiverem utilizando uniformes da mesma cor, o arbitro podera solicitar
a equipe da sede que efetue a troca. Para os demais casos, sera feito sorteio.

§ 22 E vedada a identificacdo de empresas/entidades concorrentes do conglomerado Banco
do Brasil e da FENABB, principalmente do Seguro Ouro Vida, em qualquer material utilizado
dentro do campo/quadra de jogo pelos atletas, técnicos e dirigentes participantes das
Jornadas. Caso a ocorréncia seja observada e devidamente comprovada, a AABB perdera os
pontos para a equipe adversaria.

CAPITULO XII

DA FORMA DE DISPUTA

Modalidades coletivas, conforme abaixo. Para as modalidades individuais ou duplas deverao
ser observados os Artigos 80 e 81 deste Regulamento.

8 12 Serao adotadas as formas de disputa abaixo, observando as condi¢gdes de realizagao das
partidas, distribuicdo de jogos na tabela e intervalo minimo sugerido entre partidas de uma
mesma equipe, conforme Artigos 37, paragrafo Unico das Normas Gerais e 52 do RT:

§ 22 Duas (2) equipes - Chave Unica - total de 2* jogos:
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Jg Equipe X Equipe
1 A X B
2 B X A

(*) Quando tiver somente 2 (duas) equipes na modalidade poderd ser realizado
apenas 1 (um) jogo, desde que, em comum acordo entre as equipes e autorizado
pela Comissdo Organizadora. Neste caso, ocorrendo empate a decisdo sera nas
penalidades maximas, conforme Artigo 74

§ 32 Trés (3) equipes - Chave Unica - total de 3 jogos:

Jg Equipe X Equipe
A X B

2 C X | Perdedor jogo 1 ou A*
C X | Vencedor jogo 1 ou B*

(*) Em caso de empate no jogo 1

8§ 42 Quatro (4) equipes, com trés opcoes de tabela, conforme abaixo:

a) Opcéao 1 - Chave Unica - total de 6 jogos:

Jg Equipe X Equipe
1 A X B
2 C X D
3 A X C
4 B X D
5 A X D
6 B X C

b) Opcédo 2 - Duas chaves com duas equipes classificando a primeira colocada de
cada chave para a final — total de 5 jogos:

Chave |
1 A X B
2 B X A
Chave I
1 C X D
2 D X C
Final
Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave Il
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c) Opgao 3 - Duas chaves com duas equipes, uma chave enfrentando a outra,
classificando a primeira colocada de cada chave para a final — total de 5 jogos:

Ne Chave | X Chave Il
1 X C
2 B X D
3 A X D
4 B X C
Final
Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave Il

8 52 Cinco (5) equipes, com duas opcoes de tabela, conforme abaixo:

a) Opcéo 1-Uma chave com duas equipes e uma chave com trés equipes, classificando
a primeira colocada de cada chave para a final — total de 6 jogos:

Chave |
A X B

2 B X A

Chave ll
1 C X D
2 E X Perdedor jogo 1 ou C*
3 E X Vencedor jogo 1 ou D*
(*) Em caso de empate no jogo 1 dachave Il

Final
Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave Il

b) Opcédo 2-um grupo de cinco equipes com apenas dois jogos para cada, classificando
os quatro primeiros colocados para semifinal — total 8 jogos:

Jg Equipe X Equipe
1 A X B

2 c X D

3 E X A

4 B X C

5 D X E

Semifinal
! 12 X 40
I 20 X 30
Final
Venc. Semifinal | | X | Venc. Semifinal Ii
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8§ 62 Seis (6) equipes — Duas chaves com trés equipes classificando a primeira colocada

de cada chave para a final — total de 7 jogos:

Chave |
1 A X B
2 C X Perdedor jogo 1 ou A*
3 C X Vencedor jogo 1 ou B¥

(*) Em caso de empate no jogo 1

Chave Il
1 D X E
2 F X Perdedor jogo 1 ou D*
3 F X Vencedor jogo 1 ou E*

(*) Em caso de empate no jogo 1

Final

Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave Il

8§ 72 Sete (7) equipes - Uma chave com trés equipes e uma chave com quatro equipes,
classificando a primeira colocada de cada chave para a final — total de 10 jogos:

Chave |
1 A X B
2 C X Perdedor jogo 1 ou A*
3 C X Vencedor jogo 1 ou B*

(*) Em caso de empate no jogo 1 da chave |

Chave Il
1 D X E
2 F X G
3 D X F
4 E X G
5 D X G
6 E X F
Final
Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave Il
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§ 82 Qito (8) equipes, com duas opgodes de tabela, conforme abaixo:

a)Opcao 1 - Dois grupos de quatro equipes, todos jogam entre si, classificando a
primeira colocada de cada chave para afinal — total de 13 jogos:

Opgao 1
Jg Equipe | X | Equipe
Chave |
1 A X B
2 C X D
3 A X C
4 B X D
5 A X D
6 B X C
Chave Il
1 E X F
2 G X H
3 E X G
4 F X H
5 E X H
6 F X G
Final
Vencedor Chave | | X | Vencedor Chave |

b) Opcéao 2 - dois grupos de quatro equipes com apenas dois jogos para cada, classificando
a primeira e a segunda colocada de cada chave para a semifinal — total de 11 jogos:

Opgéo 2
Jg Equipe | X | Equipe
Chave |
1 A X B
2 C X D
3 B X D
4 C X A
Chave Il
1 E X F
2 G X H
3 F X H
4 G X E
Semifinal
| Vencedor da Chave | X 22 Chave I
I Vencedor da Chave I X 22 Chave |
Final
Venc. Semifinal | | x| Venc. Semifinal I
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8 92 Nove (9) equipes- trés chaves de trés equipes, classificando a primeira de cada chave
mais a segunda colocada com a melhor campanha para a semifinal: final —total de 12 jogos:

Jg Equipe | | Equipe
Chave |
1 A X B
C X Perdedor jogo 1 ou A*
C X Vencedor jogo 1 ou B¥*
(*) Em caso de empate no jogo 1
Chave Il
D X E
X Perdedor jogo 1 ou D¥*
X Vencedor jogo 1 ou E*

(*) Em caso de empate no jogo 1

Chave I
G X H
| X Perdedor jogo 1 ou G*
| X Vencedor jogo 1 ou H*

(*) Em caso de empate no jogo 1

Semifinal
| Vencedor da Chave | X Vencedor da Chave Il
MELHOR CAMPANHA ENTRE OS DEMAIS
Il Vencedor da Chave lll X PARTICIPANTES **
Final
Venc. Semifinal | | X | Venc. Semifinal Il

(**) Para eleger a melhor campanha, devera ser obedecido o previsto no Artigo 71. Em caso de empate, utilizar os critérios

estabelecidos no Artigo 73 deste Regulamento.
8 102 Dez (10) equipes com duas opgodes de tabela, conforme abaixo com o total de 13 jogos:

a) Opcao 1 - Dois grupos de trés equipes e um grupo de quatro equipes, sendo o
grupo de 4 com apenas dois jogos para cada equipe, classificando a primeira colocada
de cada grupo, mais a segunda do grupo com quatro para a semifinal:

Opgao 1
Jg Equipe | | Equipe
Chave |
A X B
C X | Perdedor jogo 1 ou A*
C X| Vencedor jogo 1 ou B*
(*) Em caso de empate no jogo 1
Chave Il
D X E
2 F X | Perdedor jogo 1 ou D*
F X Vencedor jogo 1 ou E*

(*) Em caso de empate no jogo 1

5 B
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Chave llI
1 G X H
2 | X J
3 H X J
4 G X |
Semifinal
| Vencedor da Chave |l | X | Vencedor da Chave lll
Il Vencedor da Chave Il | X 22 Chave lll
Final
Venc. Semifinal | X Venc. Semifinal Il

b) Opcéo 2 - Dois grupos de trés equipes e dois grupos de duas equipes, classificando
a primeira colocada de cada grupo para a semifinal:

Opgao 2
Jg Equipe | X | Equipe
Chave |
1 A X B
C X Perdedor jogo 1 ou A*
C X Vencedor jogo 1 ou B*

(*) Em caso de empate no jogo 1

Chave Il
1 D X E
2 F X Perdedor jogo 1 ou D*
F X Vencedor jogo 1 ou E*
(*) Em caso de empate no jogo 1
Chave llI
1 G X H
2 H X G
Chave IV
1 | X J
2 J X |
Semifinal
| Vencedor da Chave | X Vencedor da Chave lll
Il Vencedor da Chave Il | X Vencedor da Chave IV

Final

Venc. Semifinal | | x| Venc. Semifinal I

8 112 Asformas de disputas podem ser alteradas para beneficiar as AABBs mais distantes,
desde que haja consenso entre as AABBs envolvidas devidamente documentado.
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Art. 80 As modalidades individuais poderao ser disputadas no sistema de chave Unica (todos jogam
entre si). Se necessario, as AABBs serdo divididas em chaves, de acordo com o nimero de
representantes, utilizando-se da forma do Artigo 79 deste Regulamento, preferencialmente
com semifinal para as disputas com 6 (seis) equipes ou mais, conforme abaixo:

§ 12 O xadrez utilizara a(s) forma(s) de disputa(s) constante(s) no Artigo 65 e Anexo 9;

§ 22 Trés (3) equipes - Chave Unica - total de 3 jogos:

Jg Equipe X Equipe
1 A X B
C X Perdedor jogo 1
C X Vencedor jogo 1

8§ 32 quatro (4) equipes - Chave Unica — total de 6 jogos:

Jg Equipe X Equipe
1 A X B
2 X D
3 A X C
4 B X D
5 A X D
6 B X C

8§ 42 cinco (b) equipes - Chave Unica - total de 10 jogos:

Jg Equipe X Equipe
1 B X E
2 C X D
3 E X C
4 A X B
5 C X A
6 D X E
7 A X D
8 B X C
9 D X B
10 E X A
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8§ 52 Seis (6) equipes com duas opg¢odes de tabela, conforme abaixo:

a) Opcao 1 - Duas chaves com trés equipes, classificando os dois primeiros colocados
de cada grupo para semifinal — total 9 jogos:

Chave |
1 A X B
C X Perdedor jogo 1
C X Vencedor jogo 1
Chave I
1 D X E
X Perdedor jogo 1
X Vencedor jogo 1
Semifinal
| Vencedor da Chave | X 22 Chave I
Il Vencedor da Chave I X 22 Chave |
Final
Venc. Semifinal | | X | Venc. Semifinal Ii

b) Opcgéo 2 - Chave Unica - total de 15 jogos:

x

Equipe Equipe
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8§ 62 Sete (7) equipes — Uma chave com trés equipes e uma chave com quatro equipes,
classificando os dois primeiros colocados de cada grupo para semifinal — total 12 jogos:

Chave |
A X B
C X Perdedor jogo 1
C X Vencedor jogo 1
Chave Il
1 D X E
2 F X G
3 D X F
4 E X G
5 D X G
6 E X F
Semifinal
I | VencedordaChavel | X 22 Chave Il
Il Vencedor da Chavell | X 29 Chave |
Final
Venc. Semifinal | | X|  Venc. Semifinal Il

§ 72 Oito (8) equipes — 2 grupos de quatro equipes, todos jogam entre si, classificando
os dois primeiros colocados de cada grupo para semifinal — total 15 jogos:

Opcéao 1

Jg | Equipe | X | Equipe
Chave |

1 A X B

2 C X D

3 A X C

4 B X D

5 A X D

6 B X C
Chave Il

1 E X F

2 G X H

3 E X G

4 F X H

5 E X H

6 F X G
Semifinal

| Vencedor da Chave | X 22 Chave Il

Il Vencedor da Chave I X 22 Chave |

Final
Venc. Semifinal | | X|  Venc. semifinal I
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8§ 82 Nove (9) equipes- trés chaves de trés equipes, classificando a primeira de cada chave
mais a segunda colocada com a melhor campanha para a semifinal — total de 12 jogos:

Jg Equipe Equipe
Chave |
1 A X B
C X Perdedor jogo 1
3 C X Vencedor jogo 1
Chave Il
1 D X E
X Perdedor jogo 1
X Vencedor jogo 1
Chave I
1 G X H
| X Perdedor jogo 1
| X Vencedor jogo 1
Semifinal
| Vencedor da Chave | X Vencedor da Chave I
I Vencedor da Chave Ill X MELHOR CAMPANHA ENTRE OS DEMAIS

PARTICIPANTES **

Final

Venc. Semifinal | | x| Venc. Semifinal |l

(**) Para eleger a melhor campanha, devera ser obedecido o previsto no Artigo 71. Em caso
de empate, utilizar os critérios estabelecidos no Artigo 73 deste Regulamento.

§ 92 Dez (10) equipes - dois grupos de trés equipes e um grupo de quatro equipes,
todos jogam entre si nos grupos, classificando a primeira colocada de cada grupo,
mais a segunda do grupo com quatro equipes para a semifinal — total de 15 jogos:

Opgéao 1
Jg Equipe | | Equipe
Chave |
1 A X B
C X Perdedor jogo 1
3 C X Vencedor jogo 1
Chave Il
1 D X E
X Perdedor jogo 1
3 F X Vencedor jogo 1
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Chave Il

1 G X

2 | X J

3 G X |

4 H X J

5 G X J

6 H X |
Semifinal

| Vencedor da Chave | | X | Vencedor da Chave I

I | Vencedor da Chavell |X 22 Chave llI

Final
Venc. Semifinal | |X|  Venc. Semifinal I

Art. 81 As modalidades em dupla podem ser disputadas da seguinte maneira:
a) até 5 (cinco) equipes: todos jogam entre si;

b) acima desse numero: de acordo com os Artigos 79 e 80 deste Regulamento,
observando o Artigo 45 paragrafo Gnico.

Art. 82 Para efeito de artilharia, no caso de empate, serd premiado o atleta que tiver a maior idade,
considerando a data de nascimento.

Art. 83 Para premiacdo da defesa menos vazada serd considerada a equipe que obtiver o menor
numero de gols sofridos.

Paragrafo tnico: Em caso de empate, serdo adotados os seguintes critérios:

a) menor média do resultado da divisdo do niamero de gols sofridos pelo nUmero de
jogos disputados;

b) defesa que disputou o maior nimero de jogos;
c) equipe que disputou a final;

d) equipe que se consagrou campea.

CAPITULO XIII
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 84 O auxilio da FENABB relativo aos custos serd destinado aos membros das delegacdes
considerados oficiais, conforme estabelecido em cada modalidade. Os custos relativos aos
outros integrantes da delegacgao serdo de responsabilidade de cada AABB.
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