. —
ol NSRS | FUTEBOL SOCAITE 2015 - TACA AABB GOIANIA Inovacéao
GOIANIA i aabb 20082012 —
EVENTO:  |TACA AABB GOIANIA
LOCAL: AABB GOIANIA SUPER OURO
DATA: | 15/11/2015 | |[CAMPO: | 2 [HORA: | 08:45
rd
MANCHESTER o0 METAL NOBRE/FUNCIONARIOS | /0
EQUIPE A GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | ractas EQUIPE B GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | FaiTas
COR o COR R i .
N°_NOME DOS ATLETAS rssmatoga] | X7 ) i | i N°_[NOME DOS ATLETAS rssmarora] | 2T b el s s e
Qﬁ ADELMIR ARRAIS DE MORAIS  pZZetidfr = 0 [ 10
) 0 DE MIRANDA N 3 ALESSANDRO RODRIGUES FERREIRA ~Lo2l io
ANTONIO CARLOS DA SILVA V=1 /- JAMARILDO CAVALCANTE DE OLIVEIRA )
_,_|cLEVER MAURICIO CHAVES i 5 ENGELS FERREIRA | =11 is
") [FABIO LUIZ LELES DE CARVALHO L = ESMERALDO HELENO BOTELHO DE SGUZA :%
GASPAR DO NASCIMENTO BONIFAGIO , = S |UANDER PEREIRA CARDOSO % |
GERSON JOSE LIRA n@( o [/ |JOSE IGNACIO DE ALMEIDA JUNIOR L7~ N
" |HELIO REZENDE LOPES B & |J0SE MARIA DO CARMO N Vezasdsdt )
“X |u0SE MENDONGCA DUTRA m A Il H JouLio VERNE cARVALHO DE oLIVEIRA ) Z ] .
JOSE MENEZES FILHO 142 |LOURIVAL MACHADO COSTA |/ —
4/ JuciLey RoDRIGUES DE MENEZES rw.wkx’ . 0 ZMILTON PADILHA DOS SANTOS \?@cr\f ;
o} [MARCO ANTONIO LEITE (G) C \ | IDO DE OLIVEIRA ,
- “3_502 GARCIA BARBOSA [aSeVA : REGILDE BORGES DOS REIS ;
,m,m. NILDELINDEUS DIVINO DOS SANTOS % |\ |SEBASTIAC JUSTO DA SILVA
JOSE DE SOUZA MEIRA . £).}SILVIO CARLOS YASSUNAGA BRIT N
RIBAMAR BATISTA SILVA WILLIAN DIAS ALEXANDRING
coscontra | | | [ ] [ ] coscontrel N 7 | | |
CAPITAQ nv.%‘ e o e me ¥ capmao] B 23
TECN|CQ TECNICO:| JOAQUIMKERREIRA
ASSISTENTE: [PepDO DETEMPO [ 107 | 207 ASSISTENTE: - PEDIDODETEMPO | 1°7 | 2071
ARBITRO 1 NNQCO  aAUALLD DauTAal EQUIPE VENCEDORA:  fi] €+ar 1 J0RRe
ARBITRO 2 RELATORIO DO ARBITRO:
MESARIO(A)

ﬁxt.\% laiem D

ATENGAO SR{A) MESARIO(A)

1. SO PODERAO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS DURANTE 0S JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA

2 PARA JOGAR O ATLETA RELACIONADO DEVERA APRESENTAR CARTEIRA DE ASSOCIADO OU PROTOCOLO DE CARTEIRA DE ASSOCIADO

JUNTAMENTE COM DOCUMENTO PESSOAL COM FOTO. VERIFICAR FOTO, NOME E DATA DE VALIDADE.

3. ATLETAS COM UM ASTERISCO ( * ) NA FRENTE DO SEU NOME SO PODERA JOGAR MEDIANTE APRESENTAGAO DE AUTORIZAGAO DE JOGO

FORNECIDA PELA SECRETARIA DO CLUBE.

4. ATLETAS COM UM "#" (JOGO DA VELHA) NA FRENTE DO NOME, NAO PODEM JOGAR, CUMPREM SUSPENSAO AUTOMATICA (CARTAO VERMELHO)




