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EVENTO:  |[TACA AABB GOIANIA
LOCAL: AABB GOIANIA SUPER-MASTER
DATA: |  01/10/2015 | [campo: | 1 [Hora: | 19:30
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1. S0 PODERAO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS DURANTE OS JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA / /
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