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1 SO PODERAO NO BANCO DE DURANTE OS JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA Dl Q @/ ﬁmu D g

3 PARA JOGAR O ATLETA RELACIONADO DEVERA APRESENTAR CARTEIRA DE ASSOCIADO OU PROTOCOLO DE CARTEIRA DE ASSOCIADO

JUNTAMENTE COM DOCUMENTO PESSOAL COM FOTO. VERIFICAR FOTO, NOME E DATA DE VALIDADE.

s ATLETAS COM UM ASTERISCO ( * ) NA FRENTE DO SEU NOME SO PODERA JOGAR MEDIANTE APRESENTAGAO DE AUTORIZAGAO DE JOGO

FORNECIDA PELA SECRETARIA DO CLUBE.
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