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GOIANIA
EVENTO: TACA AABB GOIANIA

LOCAL: AABB GOIANIA _<_ >m._-m x

DATA: |  08/03/2015 | [campo: [ 1 [HoRA: | 11:00
IBMT MEDICINA DO TRABALHO 04 | X E.C MBS
EQUIPE A GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | FaLTas EQUIPE B GOLS INDIVIDUAIS | CARTOES | FaLTAs
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NOME DOS ATLETAS ASSINATURA N° |NOME DOS ATLETAS ASSINATURA

ALESSANDRO LEMES RODRIGUES| . | 4
BRUNO GARCIA SANTOS 2
FREDERICO SOARES DE OLVERAIZZZZA 1 4
HUGO ALBERTO EVANGELISTA DE mOCN&

JOAO PAULO BARROS DA SILVA 7272/ U
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)3 |ALESSANDRO RISERIO GUERINO 1212
/() |BRUNO RAFHAEL DOS SANTOS SARAIVA |
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CLAUDIO COUTINHO DA SILVA

ELIMAR SOUZA PIRES ) \\.
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V! g% |FABIANO CANDIDO SOARES /
0 5|FABIO ANTONIO RODRIGUES DA SILVA ¢ /s
(GESY SARAIVA DE GOIAS

JOAO CLEMENTE DE PAULA JUNIOR
() {<ILSON GOMES MARINHO N2y
NEURIVAN SOUZA DE CASTRO
(7 / |RODRIGO ALVES DA SILVA SANTOS V2 |

LUIS PAULO SANTOS DE sousa~ | A¢AZ
MARCONI QUEIROZ DE MAGALHAES & 727

MARCOS VINICIUS FERREIRA DE MELC ;x\k\m&%

~ dpoLissanpro be souza INacio | A2

RICARDO ALEXANDRE SILVA
/) YROGERIO PIRES RAMOS -, / VZ

SILVIO REIMAR DE S(
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// |rRoGERIO VERISSIMO PEREIRA (G| A [/ ,_ |raco moreirA sOUZA 1~
THYAGO LOURENGO DELFINO 7 /) |WANDSON COSTA ANDRADE 7 g
/_|WILSON DA siLvA MELO / 7 /l/ " JwiLian serone . |
GOLS CONTRA 1 1 ] | coscontral | | [ ] _
CAPITAO: CAPITAO:
TECNICO:JJALES PERILO JUNIOR TECNICO: 74
ASSISTENTE: [PepiDODETEMPO | ™R | /20T ASSISTENTE: PEDIDODETEMPO | 107 | 28]
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ARBITRO 1 U=Vl | & VS A EQUIPE VENCEDORA' L NINT &
ARBITRO 2 = RELATORIO DO ARBITRO f
MESARIO(A) P s P
ATENGAO SR(A) MESARIO(A) .N &
1. SO PODERAO BANCO DE DURANTE OS JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA
2. PARA JOGAR O >4YM4> LACIONADO Dm@ APRESENTAR CARTEIRA DE ASSOCIADO OU PROTOCOLO DE CARTEIRA DE ASSOCIADO
JUNTAMENTE C UMENTO PESSOAL COM FOTO. VERIFICAR FOTO, NOME E DATA DE VALIDADE.
3. ATLETAS COM UM ASTERISCO ( * ) NA FRENTE DO SEU NOME SO PODERA JOGAR TAGAO DE AU 0 DE JOGO
FORNECIDA PELA SECRETARIA DO CLUBE.
4. ATLETAS COM UM "#" (JOGO DA VELHA) NA FRENTE DO NOME, NAO PODEM JOGAR, CUMPREM SUSPENSAO AUTOMATICA (CARTAO VERMELHO)




