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GOIANIA 20092012
EVENTO: COPA AABB GOIANIA

LOCAL: AABB GOIANIA U—>—/\->Z.—-m

DATA: |  29/03/2015 | [campo: 4 [Hora: | 08:30
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NOME DOS ATLETAS ASSINATURA

EQUIPE B

INDIVIDUAIS CARTOES | FaLTAS

112|345 A| AV |coenvas

ADEMILTON AVILA DOS SANTOS

ADEROALDO DE ASSIS
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CARLOS ROBERTO FERREIRA MARTINS

DIVINO PEREIRA DE SOUZA
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NOME DOS ATLETAS
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ANTONIO FERNANDO TELES DE MENESES

DALCY PEREIRA DA SILVA

DANIVALDO FRUTUOSO FRANCO

()"Z{FRANCISCO JAIRO R DA FONSECA

XN/

HUMBERTO LUIZ DE SOUZA CARVALHO
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ON ANTONIO PEREIRA

JOSE PAULO FRANCISCO
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LAUDILINO NERY BUENO

FRANCISCO ASSIS DE SOUZA

GILBERTO DE MORAIS CASTRO

JMILTON GARCIA BARBOSA
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ORLANDO JOSE VALENTE

JIDERALDO PEREIRA LOPES

[JOSE FERNANDO CARDOSO DO NASC
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PAULO LUCIO DE JESUS

() 9lPAuLo RENATO RIBEIRO

MARIO RIBEIRO BORGES
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NILSON DO NASCIMENTO

SEBASTIAO MATEUS DA SILVA
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VANDERLE! JACINTO DE PAULA o

ROBERTO NEVES CHAVES

WELLINGTON BARROS

VICENTE JACINTO ALVES Vi
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WANDERLEY SILVEIRA CAMPOS
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ASSISTENTE:
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TECNICO: N
ASSISTENTE: |PeDIDO DE TEMPO o1 | 207

ARBITRO 1

ARBITRO 2

EQuIPE VENCEDORA: €€ NV
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MESARIO(A) 88:2 Maidl

RELATORIO DO ARBITRO:
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ATENGAO SR(A) MESARIO(A)

7 SO PODERAO PERMANECER NO BANCO DE RESERVAS DURANTE OS JOGOS ATLETAS, TECNICO E ASSISTENTE RELACIONADO EM SUMULA

2. PARA JOGAR O ATLETA RELACIONADO DEVERA APRESENTAR CARTEIRA DE ASSOCIADO OU PROTOCOLO DE CARTEIRA DE ASSOCIADO

JUNTAMENTE COM DOCUMENTO PESSOAL COM FOTO. VERIFICAR FOTO, NOME E DATA DE VALIDADE.

3. ATLETAS COM UM ASTERISCO (* ) NA FRENTE DO SEU NOME SO PODERA JOGAR MEDIANTE APRESENTAGAO DE AUTORIZAGAO DE JOGO

FORNECIDA PELA SECRETARIA DO CLUBE.

4. ATLETAS COM UM "#" (JOGO DA VELHA) NA FRENTE DO NOME, NAO PODEM JOGAR, CUMPREM SUSPENSAO AUTOMATICA (CARTAO VERMELHO)
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