REGULAMENTO DOS RACHAS

1. Os jogos dos rachas de futebol minicampo (suigco) da AABB/Toledo obedecerdo as normas
gerais da modalidade e, em especial, as contidas neste regulamento e no Regulamento Geral
de Competicdes da Fenabb.

2. Os rachas serdo realizados as quartas-feiras, com inicio previsto para 18h, e aos sabados,
com inicio previsto para 17h, com jogos de tempo Unico com durac¢&o 20 minutos corridos.

3. Poderéo participar dos rachas os associados e seus dependentes com pelo menos quinze
anos completos e em condigédo de saude para a préatica do esporte.

Paragrafo Unico — O associado poderd levar um convidado; quando o fizer, o associado
ficara fora e cedera seu lugar ao convidado, bem como assumirq a responsabilidade por
atos praticados pelo convidado que sejam contrarios ao Estatuto e Regimento Interno da
AABB/Toledo, ao bom costume e & legislagdo em geral.

4. Os atletas deverdo usar material adequado para a pratica do esporte, sendo vedado jogar
descalgo ou usar chuteiras com trave, sapatos, relogios, pulseiras, boné ou calga comprida.

5. A inscricdo do atleta devera ser feita em ordem de chegada na AABB, em folha propria
disponibilizada pelo Departamento de Esportes, com a qual o atleta declara conhecer e aceitar
tacitamente as normas deste regulamento.

6. A formagédo das equipes serd automatica, assim:

- 1 a 7 formam a primeira equipe;

- 9 a 15 formam a segunda equipe;

- 17 a 23 formam a terceira equipe e assim por diante.

Paragrafo Unico - Os numeros 8, 16, 24... serdo reservados para 0s goleiros se inscreverem
conforme a ordem de chegada.

7. A primeira equipe tera direito & escolha do campo e saida de bola.

8. No primeiro jogo a equipe que vencer permanecera em campo; no caso de empate, o jogo
ser& decidido por cobranga de pénaltis por jogadores diferentes em séries 1-1.

Paragrafo Unico — Os atletas da equipe perdedora do primeiro jogo terdo a inscrigao inicial
cancelada, sendo-lhes permitido efetuar nova inscricdo obedecendo & ordem da inicial e na
sequéncia da planilha.

9. Cada equipe jogara duas partidas seguidas, a exce¢do da perdedora do primeiro jogo,
independente do resultado.



10. O atleta mantera sua vez na lista quando substituir outro por motivo de contusdo e a equipe
tiver de sair no jogo seguinte; quando a equipe continuar, o atleta permanece.

11. Quando houver apenas um goleiro, este jogard na primeira equipe e depois naquela que
permanecer em campo.

12. Quando um atleta de linha estiver no gol e chegar um goleiro, devera ser feita a
substituicdo, sem prejuizo ao atleta de linha em sua vez na inscri¢ao.

13. O goleiro podera dar baldo quando pegar a bola em jogo; quando a bola sair pela linha de
fundo, a saida devera ser com a méo, revertendo em lance lateral para a equipe adversaria em
caso de infragéo.

14. O goleiro podera pegar a bola com as méos até o meio do campo; em bola atrasada pelo
companheiro, mesmo em lance lateral, o goleiro ndo podera pegar a bola com as maos; se o
fizer, sera lateral em favor da equipe adversaria.

15. As faltas seréo todas diretas, permitida barreira a quatro metros, excegdo ao contido no
item seguinte.

16. Quando um jogador, exceto o goleiro até o meio de campo, cometer a infracdo de méo na
bola (proposital) no seu campo de defesa, serd falta em favor do adversario, com tiro livre
direto frontal, sem barreira, a distancia de 12 metros da trave do infrator.

17. Os lances de lateral deverdo ser cobrados de frente para o campo, com as duas maos e
por sobre a cabeca.

18. Os atos de indisciplina serdo conduzidos sob relatério confeccionado por membro da
diretoria e aplicada a penalidade adequada a cada situacdo, conforme Regimento Interno da
AABB.

19. Casos omissos a este regulamento serdo resolvidos pelo Departamento de Esportes da
AABB.



